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: Feeling m : dem starken Snundtrack\
von Steve Vai und Joe S8friani! Du Wirst es lieben!
-

- PlayStation auf der PI:-MuItini’edia Hit
vom 12. - 15. September 1996
~ auf dem Wiener Mes ande
Halle 17, Stand 1702, Taglich von 9" - 19" S
T —_— o ‘

i - HOTLINE: 0450 199 000 500 -

Ein Anruf unter dies mer kostet von 8'-18" 658,-/Min, auBerhalb dieser Zeit 6S6,-/Min.
i p://www.sonymusic.at/playstation COMPUTER
F ENTERTAINMENT




| nlagt dllen Kampfsport-Fans den Atem. -
"“TEKKEN 2 mufit Di¥haben. Befft’em Up!

' -
PlayStation auf der PC-Multimedia Hit
vom 12. - 15. September 1996
~ auf dem Wiener l\%ﬁlﬁnde
Halle 17, Stand 1702, Taglich von 9" - 19"

- HOTLINE: 0450 199 000 500 -

k Ein Anruf unter dig: h!,ummef kostet von 8'-18" 6S8,-/Min, auBerhalb dieser Zeit 5S6,-/Min.
" ‘ttp:ﬂwww. sonymusic.at/playstation oM T
” F ENTERTAINMENT
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ABOANMELDUNG:
BLOOD GAMES
LAXENBURGERSTRASSE 42/15
A-1100 WIEN, Infotel: 0049-1-603-53-351



ufgrund der letzten Ausgabe, in der wir eben auf dieser Seite um Anregun-
Agen, Kritiken und Meinungen ersucht haben, hat uns eine Flut von Leserbrie-
fen erreicht, der wir kaum Herr werden konnten.
Der Grundtenor war, Gott sei Dank, liberaus positiv und gab uns Grund zur Annah-
me, dall der GAMEsszeee sehr gut akzeptiert wird und auch die Inhalte angenom
men werden. : ;

Einzig der Umstand, daRB keine Leserbriefe verdffentlicht
werden, gab Anlaft zur Kritik. Ihr habt ja so recht, aber wenn |
Ihr Euch mal den Umfang des GAMEzec anseht. dann wer- |
det Ihr erkennen, dal der Platz duRerst begrenzt ist und wir
gut haushalten missen.

Trotzdem versprechen wir jetzt und an dieser Stelle, daR ab
der nachsten Ausgabe im Schwarz-Wei Teil mindestens ¥
eine Doppelseite fiir dieses Thema freigemacht wird. Ehren- g
wort!

iesmal wollen wir allerdings diese Seite, namlich den

D Herausgeberbrief (Editorial) fiir diese Zwecke nutzen und so wahrscheinlich
eine einmalige Aktion starten.

So schrieb uns z.B. Heinz Dalkolmo aus Kaumberg in Niederésterreich:

“...das Layout weill zu gefallen, die Tests bzw. die Bewertungen der einzelnen Spie-

le finde ich auch ziemlich spitze.....ich will hoffen und euch bitten, daf3 ihr einen Fra-

gen-Corner auch fiir Konsolen Hard- und Software einrichtet...”

Manfred Heimlich aus Wien Alsergrund meinte hingegen:

“..etwas zu bunt fiir meinen Geschmack, auch wenn die abgesofteten Bilder im Hin-
tergrund sehr gut kommen....trotzdem glaube ich nicht, daR alle Bewertungen so
ganz astrein sind, weil die Prozentangaben doch meist zu hoch anmuten”

Eine Meldung erreichte uns von Helga Mosdrich aus Linz:

“..mein Brief wird wohl einer der wenigen mit weiblichen Absender sein, trotzdem
lasse ich es mir nicht nehmen, euch zu schreiben....finde es schade, dafld keine Le-
serbriefe abgedruckt werden und man so auch keine Antworten senden kann....

Etwas noch zum Thema BLOOD u,Ame‘»'. von Franz Madler aus Madling:

- i “..gibt es eigentlich schon einen Erschei-
] nungstermm fiir das neue Magazin, denn
Juni kann wohl nicht so ganz gestimmt
haben. Wird es noch im September er-
scheinen?...

nau so ist es, am 30. September
G 1996 wird das erste deutschspra-

chige Hard-Magazin fiir Compu-
ter und Videospiele auf den Markt kom-
men.

¢ a BLOOD GAmes.

Bereits vor der Ersterschelnung hat dieses Magazin Kultstatus erlangt und eine
ganze Menge Staub aufgewirbelt.
Viele User fragen sténdig danach, Ischern den Fachhandel mit Fragen und kénnen
es nicht mehr erwarten. Keine Angst Leute, der 30. September ist naher als Ihr
glaubt.
Super-Tests von Duke Nukem 3D, Quake, Resident Evil und Ultimate Mortal Kom-
bat werdet Ihr finden. Dazu Down-Load Adressen, Cheats, Hints und Tricks.
Absolut geil!
Viel Spalt mit dem aktuellen Heft und dem Gedanken an BLOOD GAMEs.wiinscht

..... das GAME%W"’ Team

Thomas Gehringer Ing. Heinz Strobel
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RUNDEN ! {.

RENNEN &5

SONY AUF DER
MULTIMEDIA
HIT 96

Wenn erst einmal die heurige
Hit ihre Pforten fiir das zahlrei-
che Publikum &ffnet, wird so
manchem Besucher beim
Anblick des SONY-Standes
und der Attraktionen wihrend
der Messe, der Mund vor
Staunen offen bleiben.

uf insgesamt 20 Stand-
Alones werden die neu-
sten Games Tekken 2

und Formula 1 massiv promoted,
die Spiele zum Anfassen bereit
stehen. Daf} nicht nur geschaut,
sondern auch gespielt werden
kann, dafiir sorgt die sogenann-
te Red Bull-F1 Competition, die
auf einer riesigen Videowall
Ubertragen wird und bei der es
sensationelle Preise zu gewin-
nen gibt.

Der beste Fahrer wird mit einem
Flug fiir 2 Personen ins Sauber-
Werk nach Genf, inklusive
Besuch des Formel Eins
Museums.

Der Zweitbeste erhalt den
Original F1 Helm von Heinz
Harald Frentzen (natiirlich neu)
und den auch noch signiert.

Die weiteren Preise sind: 3. - 6.
Platz: Tag Heuer Uhren

Bis zum 20. Platz gibt's dann
Trostpreise.

Alle Teilnehmer werden mit einer
eisgekuhlten Dose von Red Bull
gelabt und kénnen, so wie alle
anderen Besucher auch, den

Sauber C14, das Vorjahresauto
von Frentzen bestaunen.

Einen weiteren Partner von Sony
stellt die Firma Good Year dar,
die mit echten Formel Eins
Reifen far Aufregung sorgen
wird und Tag Heuer, die Welt-
Uhrenmarke, die auch einige
Preise zur Verfligung stellt.
Moderation der Wettbewerbe
(u.a. ist auch ein
Prominentenrennen mit Dieter
Quester am Programm) wird Flo
Winkler von Radio Wien sein,
der auch live von der Hit im
Radio berichten wird.
Selbstverstandlich werden alle
Rennergebnisse live in den
Wiener Teletext eingespielt und
auch im Internet wird Sony mit
diesen Veranstaltungen prasent
sein.

Auf dem Stand von Sony in Halle
17 (Stand Nummer 1702) wird
auch Wirbel um das neue deut-
sche  PlayStation Magazin
gemacht, Abos dieser Zeitschrift
verkauft und die Ausgabe 08 an
interessierte Besucher gratis
verteilt.

Daf auch der Game Express bei
Sony vertreten sein wird, braucht
nicht extra erwahnt werden.
Also, sollte Dir eine Ausgabe
unseres Magazins fehlen, oder
wenn Du ganz einfach nur auf
die PlayStation abfahrst, dann
komm auf die Hit und besuche
die Halle 17 - und fahr ab!
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Blue Bytes neuester Hit kommt in

Schleichfahrt auf uns zu. Dieses Game |

ist ahnlich augebaut wie Descent. Du be-
findest Dich in einer Unterwasserwelt
und muBt mit Deinem U-Boot verschie-
dene Auftrage erflllen. Die Grafik ist be-
reits bei der Demoversion recht gut ge-
lungen. Der Sound wird direkt von der
CD gespielt und ist daher sehr vielver-
sprechend. Die Steuerung mit dem Wing
Commander Joystick funktionierte tadel-
los und das feeling war bis jetzt hervor-
ragend. Der Releastermin ist mit 4.Quar-
tal 1996 angesetzt. Vielleicht kénnen wir
schon in der néchsten Ausgabe einen
kompletten testbericht bringen. Vorab
bleiben Euch nur ein paar Screenshots
zu bewundern.

Heinz Strobel
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PREVIEWS

naht der Zeitpunkt
ch das Schwarze
Markt kommt.

ergonnt, die er-
| g@cn—zenshots Zu
afiken sind

zen
Enginé

und ist naB

gelungen. D3

den Boxen. L

verbessert u

ohne Méngel z

ist die gestrafftere H8

ganger mufdte man riesig
durchforsten, um einmal

kommen, worum es (iberh@
Nunwerden Dir klare Handlu

te vorgegeben und vereinfaché
bessern) den Handlungsablauf. 3
geht es darum, die Grinde heraus
de, warum die Orks verriickt spiele
und alles angreifen. Die Trilogie end
mit diesem Teil. Nach Auskunft der
steller, geht es aber mit dem schwarz
Auge weiter, noch besser und toller.

: , I i " - g ey
iv'azindal Ourin i | Melina [Caldrin| &) Heinz Strobel
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Unglaublich aber wahr, nach mehr als
einem Jahr Wartezeit, kommt nun das
Game Grand Prix 2 von Microprose
endlich auf den Markt.

aturlich wird es von mir sofort auf
Nunserem Testrechner installiert

und harre der Dinge die auf mich
zukommen. Die Installation geht sehr
schnell und kurz darauf bekomme ich
das erste Menu auf den Schirm geknallt.
Zuerst muBt Du Dich durch die Hard-

Standard-Menl zur Fahrzeugeinstellung

1 wareeinstellungen arbene... waruCK links vorne ist Dir keine Grenze
. : — & Man kann in diesem Pro-  gesetzt. Sehr positiv ist die deutsche
AR = B gramm so viel einstellen, daB  Ausfiihrung und das perfekte Handbuch.
R A A ===—— B es eine wahre Freude ist. An- Im Handbuch, welches 154 Seiten hat,
- =T Eee— “" I8 gefangen von den Bildwieder-  wird alles ganz genau beschrieben. Es
holungsraten, bis hin zum Rei- wird Dir sogar erklart, wie sich die Heck-
" und Frontfligeleinstellun-
gen auf das Fahrverhalten
Deines jeweiligen Wagens
auswirken. Ich habe ganz
selten ein so gutes Hand-
buch gesehen wie dieses.
Hier geblihrt Microsoft ein
ganz besonderes Lob.
Doch nun laBt uns endlich
— : _ zur Sache gehen. Nach-
= o oumisei I dem ich meinen Rennstall
S b ) und einen Fahrer ausge-
i wahlt habe (Du kannst sie
brauchst um Deinen Wagen und Dein / ' . selbstverstandlich auch
System perfekt abzustimmen. N BT umbenennen) wahle ich
Ok J/-Abbrechen W zuerst einen Kurs aus, um

10 : GAME 42000 8-9/96
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Es gibt sehr viele Einstellungs-
ments, die Du aber alle unbedingt
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Tschuldigung, eigentlich wollte ich Dir nicht hinten reinknallen, aber Du warst mir gerade im Weg.

mein Fahrzeug zu testen. Kurz darauf
befinde ich mich in der Box und kann,
falls ich es noch einmal wiinsche die Ein-
stellungen meines Fahrzeuges &ndern.
Aber das brauche ich jetzt noch nicht.
Mit dem Joystick steuere ich meinen
Wagen aus der BoxenstraBe und dann

auf die Rennstrecke. Derzeit sind noch
keine anderen Wagen auf der Piste und
ich kann mich voll auf den Kurs konzen-
trieren. Ups, da tut sich ein Schwach-
punkt in meinem Rechner auf. Auf mei-
nem DX400 mit 16MB RAM ruckelt der
Kurs in den Kurven etwas. Also stimmt

Kursauswahl

Die Strecken sind sehr detailgetreu dem jeweiligen Original nachempfunden.

das, was im Handbuch steht, doch. Fiir
eine flissige Fahrt mit allen Extras
braucht man einen Pentium 166. Aber
trotzdem kommt das Fahrfeeling auf. Die
Kurse halten sich ganz genau an die Ori-
ginalstrecke, inklusive aller Hugel und
Taler, was besonders interessant ist.
Auch die Fahrzeiten sind sehr den ech-
ten Fahrzeiten angepaBt Da braucht
man also wirklich 1 %2 Minuten, um einen
Kurs fertig zu fahren. Trotzdem macht es
sehr viel SpalB3. Gott sei dank gibt es fir
Anfénger eine Einlenk- und Bremshilfe.
Also brauche ich mich nur um die Piste
und den High Speed kiimmern. Auch die
Ideallinie wird vor meinem Cockpit ge-
zeichnet. Nach der ersten Runde, fahre
ich an die Box und beende den Schnup-
perkurs.

Nun geht’s endlich los. Ich wéahle eine
komplette Saison, wobei die anderen
Fahrer die Starke aus dem Jahr 1994
haben.

Beim ersten Grand Prix gehe ich gleich
in das Freitagstraining und versuche
meine Startposition zu verbessern. Nun
gibt es auch die anderen Teams mit
ihren Schiisseln zu bewundern. Das
heiBt gleich einmal argern, da mir so ein
Minardie Fahrer die optimale Linie
blockiert und mich zum ungewollten

GAME t62c0. 8-9/96
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Der Start ist sehr wichtig!

Wenn Du es schaffst Dich an Deinen
Gegnern vorbeizuschummeln, blei-
ben Dir weniger Gegner fiir die Uber-
holmandver im Rennen!

"ANKRUND

EN 1.

Bremsen zwingt. In der nachsten Gera-
den komme ich aber gerade noch bei
ihm vorbei. In meinem Ruckspiegel
nahert sich ein Mc Laren Gefahrt, wel-
ches an mir vorbei will. Na gut 1aB ich ihn
halt passieren. Als Grand Prix Neuling
soll man sich ja von seiner besten Seite
zeigen. Nach 5 Trainingsrunden, steht
mein Startplatz in der achten Reihe fest.

Die Startaufstellung

(T TR T A s |
Jean Alesi

o Startreihe 2
2

P A R
Dayid Coulthard

28
Gerhard Berger

| Druckformat Drucken |
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Bevor ich nun am Sonntag den Grand
Prix beginne, stelle ich noch etwas mei-
ne Front- und Heckfligel um. AuBerdem
verandere ich die' Ubersetzung meines
sechsten und flinften Ganges. Ich glau-
be namlich damit nach den Kurven bes-
ser zu beschleunigen.

Jetzt wird es ernst. Irrsinnig lange, oder
kommt es nur mir so vor, dauert es, bis
das rote und anschlieBend griine Licht
auf der Ampel erscheint. Wer je einen
Grand Prix Start gesehen hat, der weil3

Sipezielle Opdiomemn

Auch die Basiseinstel-
lungen kénnen sehr gut
und vor allem sehr ein-
fach vorgenommen
werden.

Wenn Du kein vorge-
wahltes Team mit Fah-
rer liibernehmen méch-

test, kannst Du Deine

eigenen Namen wahlen.

STURZGEFAHR!!!

wie hektisch die ersten Sekunden sind.
Ich sage Euch es ist noch viel wilder als
im Fernsehen. Ich nehme sofort die
ganze rechte Spur und dréhne mit auf-
heulenden Motor an meinen Vordermaén-
nern vorbei. Die versuchen namlich
gleich in die Ideallinie zu kommen und
behindern sich dabei gegenseitig. Ha
Ha, das war flir mich ein recht guter
Start. In der ersten Kurve kommt es zwar
zu einer kleinen Karambolage, aber zum
Gluck hinter mit. Da hat sich der liebe
Gerhard Berger ein wenig zu viel vorge-
nommen. An flnfter Stelle versuche ich
nun den Anschlu nicht zu verlieren. Bei
diesem Rennen in Interlagos, habe ich
die Dauer des Rennens auf 10% redu-
ziert, das bedeutet eine Rundenanzahl
von sieben.

Verflixt ich komme den Vorderen einfach
nicht naher. Mein Vorder-
mann halt den Abstand
von ca. drei Sekunden ein
und ich kann tun und las-

B sen was ich will, er bleibt
:! vorne. Ich héatte meinem
¥ Ferrari doch wohl eine et-
was andere Einstellung
verpassen sollen. Zum
~ Gluck bleiben auch die hin-
ter mir in einer halbwegs

&4 sicheren Distanz.

¢ Plotzlich sehe ich, wie

Rauch in der néachsten

Kurve aufsteigt. Wer war das denn
wohl? Als ich hinkomme, sehe ich einen
Williamsfahrer im Sand stehen. Sein Mo-
tor qualmt und er ist somit ausgeschie-
den. Echt super. Doch als ich in die Kur-
ve fahren mochte, komme ich ins rut-
schen. Da hat doch dieser Kerl etwas Ol
verloren. Ich schaffe es gerade noch
meinen Wagen abzufangen und setze
das Rennen fort. Die Streckenposten
schwenken noch die griine Fahne, was
das Ende einer Gefahrenzone anzeigt,
und schon bin ich weiter. In der sechsten
Runde des Rennens gelingt es mir an
meinen Vordermann anzuschlieBen.
Sein Mc Laren dirfte wohl technische
Probleme haben und verliert pro Runde
eine halbe Sekunde auf mich. Doch lei-
der ist dies schon zu Spét, da ich nur
sieben Runden eingestellt habe.

An vierter Position beende ich dieses
Rennen. Leider kann ich nicht auf dem
Stockerl stehen, habe aber wertvolle
WM Punkte gemacht. Schnell noch den
Spielstand sichern und auf in das néach-
ste Rennen.

Wer dieses Game einmal gespielt hat,
wird nicht so schnell davon loskommen.
Hier hat sich die lange Wartezeit ge-
lohnt. Super Grafik, gepaart mit sehr gut-
em Sound bieten Dir hier wirklich sehr
viel. Der einzige Wehrmutstropfen bei
diesem Game ist die anfangs erwahnte
hohe Hardwareanforderung. Ein DX400
ist das Mindeste. Besser noch ein Penti-
um 100 oder ein Pentium 166. Dann hat
man allerdings das Perfekte Rennsimu-
lationsprogramm fiir den PC vor sich lie-
gen. Echt geimig.

Heinz Strobel i3]

GRAND PRIX 2

GRAFIK T 95«

SOUND/MUSIK | 87%

SPIELBARKEIT I 96 %

MOTIVATION T 5%

STEUERUNG N 9%

HANDBUCH T 100 %

GEWALTFREIHEIT :

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: MICROPROSE

TESTMUSTER: TAKE US

0049-5241-48080

GENRE: FI-SIMULATION

RICHTPREIS: CA.0S 799,--

HARDWARE: MIND. 486DX2/66 BESSER

PENTIUM 133, 9-58MB FESTPLATTE (+15MB FREI), 2X
CD, VGA OD. VESA GRAFIK, WIN95 (16MB) OD.
D0S$5.0(8MB), JOYSTICK, SOUNDBLASTER 100%

GAME#;eaede 8-9/96
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FX 600

GEWINNFRAGE

Wie heift die neue U-Boot Simulation aus dem Hause Blue Byte?
X Das Boot
X Schleichfahrt
X Titanic
Postkarte an: Game Express, LaxenburgerstraBe 42/16, A-1100 Wien
Kennwort: Blue Byte
Einsendeschluf ist der 30.September 1996

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, iiber das Gewinnspiel kann kein Schriftverkehr gefiihrt werden.
Die Gewinner werdenschriftlich verstindigt

JAPAN




Der Nachfolger des
preisgekrénten

Apache Longbow™

"

“Simulation des Jahres'

PC Gamer, USA

Im Exclusivvertrieb von
DYNAMIC SYSTEMS

Werkgasse 71
8786 Rottenmann
Tel: 03614-5005-0

Fax: 03614-5005-14

er Hind ist der furchterregendste Kampfhubschrauber
fiir den Fronteinsatz, der dem sowijetischen Militérapparat
zur Verfiigung steht. Er ist haBlicher als ein Hallenhund und

gemeiner als mancher Kreml-Herr nach einem Trinkgelage.
Jetzt haben Sie die Chance, diesen Hubschrauber, den die
NATO-Piloten  “Das  Schreckgespenst”  nennen, in

ili;ll
I

Kampfeinséizen in Afghanistan, Kasachstan und Korea zu

fliegen. Fliegen Sie Kopf an Kopf gegen den beeindruckenden

Digital Integration

Apache  longbow™ in der ersten Verknipfung der Serie Virtual
Battlefield™ von DI Mit einem realistischen vnd einem Spielmodus,
detaillierten  Grafiken,  interaktiven Bodentruppen  und  fesselndem

Spielverlauf ist Hind™ vermutlich das spannendste Freizeitvergniigen  seit

der Erfindung des russischen Rouleftes

ovilog

ENTERTAINMENT - SOFTWARE

ERHALTLICH AUF CD-ROM Novitas GmbH Spechtweg 1, D-38108 Braunschweig, Fax-Nr ++49 (0)531-355134
HALLO PLAYER, BESTELLT JETZT UNTER ++49 (0)180 51 51 851!
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Wunderschon gemac
Zeichnungen und An
tionen pragen d
Game. Die beidet
gel”verfolgen O

Rat wenn irgendwo Pr
bleme auftreten. Geger
seitig sind sie aber S
nefeind.

| || AKarma Portal back 1o the Planet

wicklung und geben Dir

n bewohnen kénnen.
Welche Art voﬁ Zonen die Seelen brau-
chen, hangt ganz von den Taten zu ihren
Lebzeiten ab. o

In der Hélle stehen Dir Zonen fir die Sie-

ben Sinden wr Verfligung (Neid, Hab-
gier, MaBlosigkeit, Tragheit, Wollust,

Zom und Stolz), im Himmel. Zonen fir

“die Sieben Tugenden (Zufriedenheit,
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Groltzugigkeit, Maligkeit, Fleilt, Fried-
lichkeit, Bescheidenheit und natirlich
Reuschneit),

Um den Seelen aber elneﬁf rechte Um-
gebung zu bieten, muf&J/Du Dich auch
noch mit diversen Bauwerken heschifti-
gen: Du brauchst Tore, durch die Deine
Seelen nach dem Tod in das Leben da-
nach eintreten kénnen, Topien, wo ange-
stellte und Enge
k kénnen u ich auch H

ohnen
dppeln

und Liebesdome, die ab e

Anzahl von Seelen Qiﬁ“-"ve ko So turbulent geht es also in

sorgen. : der Holle zu. Da hekommt
. Fur Dich als Schépfer man so richtig Gusto auf das
'y PR e Jenseits!

q,n

z wichtige Einrichtung zur Verfi-
ken. Dort kannst Du im Falle
Idmangels (das geht (brigens
tedite bekommen.
Ziel ist es nun so viele Seelen wie
oglich fiir Dein Reich zu gewinnen,
e Secle, die sich bei Dir ansie-
gt Geld. Mehr Seelen = mehr Ef-
mehr Einkommen = mehr Ge-
~ béude. Falls die Einrichtungen den An-
fordernissen nicht entsprechen, werden
die Seelen wigd_er abwandern. Um es
] nicht so weit kommen zu las-
empfiehlt sich so oft wie nur méglich

Ich wuBte gar nicht, daR auch nicht Menschen in den Himmel kommen?

_ die den | Spieler sofort
Welt tr
~_ Die Graphik ist verspie

mlischen und den damonische

[edipcein TuToe

W Furistmars for DAL S
2A8T 45’ (AT

3
3
1
i
i

Bei diesern Wirtsch
hat man grundsatzlic
stufen zur Auswahl
auch hier eine gewiss
bleme die sich bheim
hen, la:'S& :n sich du Logik und Ge-
schick ganz gut-ibers e

Auﬁalleﬂﬂ erzeugelly ist die Musik
1IN eIne

i simulationsspiel
Schwierigkeits-
d man braucht
inspielzeit. Pro-
pielverlauf erge-

r::i andere
&gt und niem: ﬁ langweilig wird.

: und fiir unsere
Begriffe absolut gelungkn. Erschwerend

“ist, dalk zwar die HandBlicher, nicht aber

das Spiel selbst in Datfsch gehalten ist
Gegen einen akzeptaL n Aufpreis, kann
man aber auch dieses Problarm IGsen
Ein Freund, der Wirtsehftssimulation:,.-
piele liebt und mir kurz Liber die Schulter
geschaut hat, hat es rightiy erkannt, als
er sagte: ,Das muld ich hiaben!”

Sonja Hauser m

AFTERLIFE

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH
GEWALTFREIHEIT

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: LUCAS ARTS

ABC SPIELSPASS
05523-56510

GENRE: HIMMEL-HOLLE-SIMULATION
RICHTPREIS: CA.0S 799,--

HARDWARE: 486/100 BESSER PENTIUM
90, MIND.8MB RAM, 8-20 MB FESTPLATTE, 2X CD,
VESA, DOS 5.0 OD. HOHER, SOUNDBLASTER KOMP. ,
MAUS

TESTMUSTER:

GAME . c7c00 8-9/96




Magere Monate sind vergangen, und
wir finden nur sehr wenige Spiele fiir
den PC zum Testen. Kaum landet ei-
nes in der Redaktion, schon wird es
von mir in Gewahrsam genommen.
Vor allem, wenn es ein vielverspre-
chendes Action-Rennspiel ist. Um
das Geheimnis zu liften; es handelt
sich um "Battlerace".

tirzen (oder besser gesagt flie-
Sgen wir) in das Geschehen.

Schnell durch die Beschreibung
durchgeschossen, und es kann losge-
hen. Nicht ganz. Vorher mift Ihr von Eu-
rer Festplatte 2-170MB entbehren. Jetzt
kann es losgehen. Das dachte ich aller-
dings nur. Beim Durchlesen der Be-
schreibung wurde mir klar, dai ich einen
SVGA-Treiber benétige. Deswegen
habe ich vorher meinen, fir die Grafik-
karte bestimmen, Grafiktreiber geladen.
Bei Start wird weiterhin nach einen
Vesa-Treiber verlangt. Doch so schnell
gebe ich nicht auf. Eine Shareware-Cd
zur Hand und den Univbe laden. Es geht
nur mit dem einen. Jetzt steht dem Spiel-
vergniigen nichts mehr im Wege. Die er-

>
00: 1 &
7 0xEQQ.00
R S

Da wackelt der Schirm ganz schon stark, wenn Du Dich mit Dei-
nem Gefahrt in die Kurve legst!

18



Die Grafik ist zwar recht gut, jedoch wird
die volle Pracht erst bei einem Pentium mit
166 MHZ und einer irren Grafikkarte deut-
lich. Aber wer besitzt denn schon so ein

ste MenUauswabhl erscheint. Da kénnt ihr
die Grafikoptionen, Soundkarteneinstel-
lungen, Spieleinstellungen modifizieren.
Eines sei gleich am Anfang gesagt. Ihr
bendtigt mehr als einen 486/66. Denn es
ist kein Spielvergniigen mit der gering-
sten Auflésung und keinen Details zu
fahren; noch immer ruckelig. Ich testete
das Game auf vier verschiedenen Rech-
nern. Auf zwei 486/100, 486/66 und ei-
nem Pentium 133. Auf zwei dieser Rech-
nern hangte sich das Spiel auf. Ein we-
nig vom Spiel abgeschweift! Die Grafik
kann in vielen Varianten veradndert wer-
den. Hinweisschilder kénnen ein- und
ausgeschaltet, Details der Wande, Kon-

Warum sind die Richtungsschilder
immer so knapp angebracht?

Ding?

trast und v.m. kénnen verandert werden.
Flr "Netzwerkler" ist hier das wichtigste
Men zu finden. Das Game kann mittels
IPX-Protokoll und Netzwerkkarte, Mo-
dem und Serielles Kabel auf mehreren
Computer laufen. Und das Beste fir
Sparer, das bei den meisten Spielen
nicht der Fall ist: Es genligt eine Master-
Cd fir alle Rechner. Ihr werdet inzwi-
schen bemerkt haben, dal ich meinen
Schreibstil ein wenig gedndert habe. Die
Spielbeschreibung wird in Zukunft ein
biRchen kirzer sein. Dafiir ist es wichti-
ger zu wissen, mit welchen Features das
Game ausgestattet ist. Es soll ja bei je-
den funktionieren. Auch mit seiner
Steuerung. Hier kann man mit Keyboard,
Joystick, mit Throttle, Game Pad und
Creative Produkten steuern. Um bei dem
technischen zu bleiben. Es werden zwar
nicht viele zu Hause haben, doch dieses
Game |auft mit 3D-Beschleunigungskar-
ten, z.B. Creative, um einiges schneller.
Sie werden mittels Setup unterstitzt.
So. Wieder zurtick zum Game. Nach den
unzahligen Einstellungen, geht es nun
um das eigentlich wichtige. Das Schiff
und der Charakter. Es gibt aggressive, ri-
sikofreudige, vorsichtige und gute
Pilot(innen). Die Fahrzeuge unterschei-
den sich in lhrem Gewicht, Zuladungs-
menge, Panzerung, Anzahl der Schilde
und Waffensysteme, wobei die zwei letz-
ten meines Erachtens nach die wichtig-
sten sind.

Bevor lhr mit dem richtigen Fight be-
ginnt, unbedingt ein paar Trainingsfliige
absolvieren. Es gibt da ein paar heim-
tlckische Strecken. 25 Stiick sind es.
Noch ist es nicht soweit, dal® lhr in die
Welt des "Rennfliegens" entlassen wer-

den kénnt. Fur Jedes gewonnene oder
fast gewonnene Rennen bekommt |hr
Geld. Dieses Geld konnt Ihr in Eure Ma-
schine hineinpulvern. Bessere Antriebe,
Laser oder Schilde gibt es da zu kaufen.
Oder Minen, Raketen und Flughilfen,
z.B. die Steuerhilfe fir begrenzte Zeit.
Die Schiffe kénnen mit einem Roboter
repariert werden oder vor dem Gegner
Unsichtbar zu sein. All diese Traume
kénnen mit dem Tune-Up und ein wenig
(mehr) Geld in Erfullung gehen. Dann
heil3t es ab auf die Rennstrecke. Macht
den Gegner einfach fertig und kommt
hoffentlich als Erster in das Ziel.

Habt lhr einen schnellen Rechner und
den nétigen GasfuB, dann ab in den
nachsten Spieleladen und stellt Euren
Rechner auf die Geschwindigkeitsprobe.

Michael Marold 2]

BATTLE RACE

GRAFIK - 85 %

SOUND/MUSIK S 100 %

SPIELBARKEIT = 83 %

MOTIVATION . 76 %

STEUERUNG . 59 %

HANDBUCH M 100 %

GEWALTFREIHEIT £ ] 70 %

GESAMTNOTE: 86+

HERSTELLER: _ IKARION

TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS

03614-50050

GENRE: 3D-FLIEGEN

RICHTPREIS: CA.0S 799,--

HARDWARE:

MIN. PC486/66, 2 MB RAM, 2-170 MB FESTPL.,

SOUNDBLASTER COMP, 2XCD-ROM, VGA, D0S5.0
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Immer wieder diese Piraten. Wieder
einmal ist Deine Hilfe gefragt. In fer-
ner Zukunft erwartet Dich Dein
Schicksal.

n dem Spiel Terra Nova schltipfst Du

in die Rolle eines Soldaten, der, ge-

wappnet mit einem sehr guten
Schutzanzug (XR -5 Modell), den bésen
Piraten widerstehen mufl. Gespielt wird
in mehreren Episoden, welche, so wie
bei Wing Commander 1V, durch wunder-
schéne Videofilme in den Pausen, auf
das nédchste Geschehen -einstimmen.
Dein Schutzanzug hat mthere Slots,
die je nach Auftrag mit !
Waffensystemen.. oder mit
spickt werden kt’mnen, Du

.ﬁ HEDIC
m HERPOMNS

-
" [EHOLITIONS

LIERPDON
GREMADE LAUMCHER
EL 3 ‘

|

100

AHAD COUNT = 20

STATUS | R.EF
DRONE

TennAN

WEARON
PARTICLE EEAH

bleme mehr. Obwohl das Englisch des
Sprechers, der Dich durch die Missionen
flhrt, sehr gut ist, ist er aufgrund der
schlechten Aufnahme (oder ist dies viel-
leicht beabsichtigt) sehr schwer zu ver-
stehen. Gott sei dank, kann man:

mer die letzte Meldung nog

6ren. Deine Missioner

er alleine ausge




mit der Zeit recht Spannend und gepaart
mit der echt guten Filmunterstiitzung
kommt so etwas wie Spannung auf. Die
Auswahl Deiner Waffen wird mit Fort-
dauer des Spieles immer gréRer und
machtiger. Zu Beginn stehen Dir nur Ein-
'~ ‘fach- und Dreifachlaser zur Verfligung.
Wet?rs hast Du drei Drotgen bei Dir, die

wie der Name schon sagt, von Dir fern- -

gesteuert das Geldnde erkunden kén-
nen. Naturlich zieht so eine Drohne die
Aufmerksamkeit der Piraten auf sichrunds
sie werden Dich auch bald éntdeckt ha-
ben. Die Feinde sind sehr schnell und es
ist nicht leicht ihnen zu entkommen. Am
besten ldufst Du riickwérts und ballerst
auf jene Feinde die Dir nachlaufen. Sind
so alle Gegner vernichtet, kannst Du

gner aus, wenn Du sie einmal vernichtet hast. Lauter Asche!

LIEAPON  STATUS

CRONE

Sehr gut zum Orientieren ist der Rundumsichtmodus. Da wird
man von Gegnern nicht mehr so leicht liberrascht.

Deine Mission fortsetzen. Wie bereits
von Looking Glass gewéhnt, bietet sich
Dir eine tolle 3D Grafik, bei der Du Ber-
ge und Taler ausniitzen kannst, um sich
anzuschleichen. Auch B&ume und
Straucher gibt es seh;r viele, die sowohl
Dir als auch den Feindlichen Kraften

Schutz bieten. Am besteh schaffst Du
Dir einmal eine kleine Lichtung, indem
Du alle umliegenden Ge "cl?sg,nleder-
bal st, um den Piraten me eckung

zu¢|eten Es ist aLgch sehr ;aﬂgeraten
nicht immer die gleiche Seite den Piraten
zuzuwenden, da sonst Dein Schutz-
schirm an der entsprechenden Seite
bald maukas ist und Du Dir Dein Ende in
einer schonen Filmsequenz ansehen
kannst. Grafisch ist dieses Game wie be-

reits vorhin erwadhnt gut gelungen. Sau-
ber SVGA Grafik erfreut Dein Auge. Soll-
test Du Probleme mit der Grafik haben,
hilft das doch sehr umfangreiche Hand-
buch bestimmt weiter. Besonders zu er-
wéahnen wére da noch der Sound. Der
Q-SOUND ist wirklich etwas besonde-
res. Da bekommst Du einen Raumlichen
Soundeffekt geliefert. Man ist versucht
sich umzudrehen, wenn Du hinter Dir et-
was horst. Dieses Game ist sicherlich fiir
alle Strategen, als auch Ballerfreaks ge-
eignet und wird Dir sehr lange Freude

bereiten. Hast Du.ein T’Mmlonen
durchgespielt, bietet sich "Dir die Még-
lichkeit mittels Zufallsgenerator neue

Missi erstellen zu lassen, wobei es
gerade in diesem Modus beso
Cheats gibt. Also, haltet Euch den Anzug
sauber.

Heinz Strobel [ |

TERRANOVA

GRAFIK ] 85%
SOUND/MUSIK ] 80 %
SPIELBARKEIT . | 90 %
MOTIVATION | 84 %
STEUERUNG = 87%
HANDBUCH e | 83%
GEWALTFREIHEIT b 64 %

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: LOOKING GLASS

TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS
03614-50050

GENRE: 3D ACTION-STRATEGIE

RICHTPREIS: CA.0S 899,--

HARDWARE: MIND. P60 BESSER PENTI-

UM 90, MIND.8MB RAM, 42-102MB FESTPLATTE, 2X
CD, VESA, DOS 5.0 0D. HOHER, SOUNDBLASTER

KOMP. , MAUS +TASTATUR, Q-SOUND 1!

f2é2e00 8-9/96




ist eine erfri-

Dieses Programm
schende Bereicherung unserer CD-
Sammlung.

icher stand fast jeder von uns vor
Sder gleichen Situation. Man be-
sitzt eine gut sortierte Bar und
man bekommt Besuch. Meistens bleibt
es bei der Zubereitung von eher banalen

Dinge wie: “Fur die Herren einen kleinen
Wodka und flir die Damen vielleicht ei-

nen Eierlikdr?". Sicherlich hat Tebcn
auch jeder Barbesitzer (Haus- o
bar) zumindest ein Buch Uber
Cocktails im Bucherregal lie-
gen. Man sucht entsprechen- ==
de Rezepte und man kommt drauf, dall
man fast fir jedes Getrank zuwenige Zu-
taten zu Hause hat.

Mit diesem Programm hat nun das Su-
chen ein Ende. Man muR einmal seinen
Barbestand in einer Liste eingeben, das

Tertuoe
Wodka

=| Udo's Cocktalll de luxe 2.0 |~]2

Dtei B_:arhem:n ] ume

EIEZIIEI
[ — | P

{| Bum_Callus

Drinks mit Rum
karibische Drinks

] far einen Drink:

* 3Jcl Zitronensaft
] « 4¢cl Rum (braun)
« 3cl Zuckersirup
B Sodawasser
zur Dekoration:
« 1 Zitronenscheibe
4 . 1 Cocktailkirsche mit Stiel
J 4 Udo's Meinung
7  interessant..”
h
Rezeptbeschreibung:

&in Drink fir cie Zeit:
am Nachmittag
Einstieg in die Nacht

Rum, Zuckersirup und Zitronensaft in grobes Becherglas auf Eiswiirfeln gut
verriihren, mit Soda auffiillen. Mit Zitronenscheibe und Stielkirsche dekorieren.

T

T

ist die einzig wirklich anstrengende Ar-
beit daran, dafiir wird einem das Leben
anschliefend erheblich vereinfacht.
Man waht ganz einfach ein Rezept aus
und sieht anschlieRend in der Einkaufs-
liste nach, welche Zutaten einem da
noch fehlen. Ist doch wirklich genial,
oder? Auch sonst bietet das Programm
sehr viele Informationen (iber Alkohol-
gehalt und Zusammenstellung der ein-
zelnen Ingredienzien. Auch die Baruten-
silien werden sehr genau angefiihrt. Zu-
sétzlich gibt es zu einigen Drinks auch
Videos, fir ein besseres Verstandnis
der Zubereitung. Eines fehlt mir noch
an diesem Programm. Man miite eine
Liste aller zubereitbaren Drinks mit mei-
nem Barinhalt auswerfen kénnen.

PROST
Testmuster: S.A.D. Osterreich
Tel.: 03617/2566-0, Fax.: 03617/2566-4
Richtpreis: 6S 209,--

Heinz Strobel ]

GAME: 4200 8-9/96




Die Suche hat ein Ende...

AU DIER CD-ROWS

INTERNET

SOFTWARE

INTERNET-BROWSER
HTML-EDITOREN
TOOLS & UTILITIES
DFU-SOFTWARE
ZUGANGS-SOFTWARE

== Und mehr!

2 CD-ROMs

 OFFLINE!

Alle aktuellen B&K WEB-Seiten -~ ¥
: zum offline surfen!

http://www.buk.co.at/bldpci_page.shtm
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Und wieder einmal kénnen wir zu
kleinen Dr, med’s heranreifen, denn
das Proﬁra;n'm A.D.A.M aus dem
Hause Sunflowers zeigt uns an-
schaulich alle Vorkommnisse im -

¥ ;nenschllchen Korper.

A ir beginnen die Reise durch
'-‘ den Kérper und werden in der
Folge erstaunliche Erkennt-

nisse erlangen. Dal} hierbei die medizi-
nische Grundlage vorhanden ist, steht’
auBler Zweifel, trotzdem wird das Ge-

schehen anschaulich und relativ simpel

erklart. Eine Software also, die pradisti- |

~

niert ist, um den Kindern den menschli- |

N7 (I N
~chen Kérper zu :J:éren und so man-

che, vielleicht unangenehme Dinge, wie
z.B. die Fortpflanzung durch den PC er-
lautern zu~ lassen und nur bei speziellen

' Fragen in das Geqchehen einzugreifen.

Die medizinischen lllustrationen fanden

e _weltweat/tpaﬁﬁaaﬂ‘ inischen Hochschulen

und Umversaéten Aner,kennung

/Daraus ist ersichtlich,daR diese Soft-
war

sehr" wohl auf medizinisch eln—
mfréaemquenf{am und“rotzdem

far die ganze,Famllle geelgnet ist.
Es wird gezeigt, wie der menschhche

Schadel zusammengesetzt ist und wie
das Herz es schafft, das Blut immer an

!

. die richtigen Stellen zu punpen. Mittels
‘kleiner eingebauter Spiele kann man

dann ‘auch sein Wissen unter Beweis
stellen und eben diese Organ am
Schirm zusammensetzen. Hier wird er-
sichtlich, weshalb der fertige Dr. med
m:ndesiens 6 Jahre an der Universitét
hart arbeiten muG denn bereits solche
Aufgaben kénnenzu schier unlésbaren
Problemen fithren, .

Interessante Videoclibs\.una Animatio-
nen lockern dieses Prog'ra'mm zusétz-

lich auf und zeigen, daR auch die medi- .
zin und das Erlernen der Grundbegrlﬂ‘a\__

sher amisant sein kénnen. iy

ir Leute, die gerne noch tiefer in; *
die Materie eindringen wollen, * = *

wurden séamtliche Fachbegriffe in,
einem Online-Lexikon aufgelistet und
auch erklart. Also niemand wird nach

y- 41

FYTIry Prrree

Sehr viele Kérperteile konnen als Puzz-
le wieder zusammengebaut werden.
Dies ist aber teilweise sehr schwer.

(;AMEz,éfzsect 8-9/96
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Verwendung von A. D AM. yémals wie-
der die Frage stellen, was genn der so-
lar plexus |st,ader W'és es mlt der linken
und der rechtep Herzkammer auf sich
hat. Selbstve‘rstandhel(hat dieses Lexi-
kon auch” eme,Suohfunktlon mit der es
ein Ie/u;hfesdst ‘den richtigen Begriff zu
ﬁn/dt-_:‘,n und-die nétigen Informationen
abzurufen.

Jede wissenswerte Situation ist auf dem
Schirm in den diversen Fenstern ein-

“stellbar, die zu untersuchenden Kérper

~ /kénnen von vorne oder hinten betrach-

tet und analysiert werden.
Selbstverstandlich kénnen Stellen, die
von besonderer Bedeutung sind, mittels
Lupe herangezoomt werden, einzelne
Schichten des Kdrpers kénnen “abge-

P “»menschlichen Kérper zu héren. Diese

schnitten” und unterucH\t'iyvercgen.
Im Optionsmeni kénnen Feineinstellun-
gen des Korpers.durehgefilhrt, das Ge-
schlecht, die Hautfarbe"itanﬂ veréandert
werden. Mit einem  Wort, egal um wel-
chen Typ Mensch es smhhandelt
alle Rassen ktmneri mlt ihren Beson-
derheiten ur]ter Filer Lupe genommen
werden. < =,
Das sogenannte Sammelalbmn ﬁlaeht
/s defn Benutzer méglich, sich bequem -
jzﬁruckzulehnen und tiber 4 Stunden
.~ _Geschichten tber die Vargange im I-, &
" Stories tragen zum noch besseren VeFf
standnls bei und sehr gut gemachte /}
Animationen erklaren beispielsweise,
was in einem vorgeht, wenn man von.
einer Biene bestochen wird. Unglaub— 4
lich, wieviele Meldungén davonden
Nervenenden gesandt werden, \wie der -
Kérper dann reagiert Und weiche Aus-
wirkungen das Blenenblft dann}haben
kann. Selbstverstandlrbh sieht
auch die Ausw1rkuneg‘1 des Rauchens
auf den Kérper und kann dann die ge-
sunde mit einer Rauc erlunge optls§ch‘
vergleichen. Und dann sofort die gdrage
angeziindete Zigarette rasch | iedei::-j:’ -'-‘
ausdampfen. J
iebe Eltern, eines sei ) ne i'ewf‘ar
Lstens ans Herz gelegt 8o
en.und am W?’ssen Ihrer

F.

_\

T“‘

Kinder tbet.den- menscri_m‘én Ki}rper‘

}hteressuert sei pun;! Ihnen die Zeit fur
lein St h.ﬁrl‘,an

| dann Iltbﬁ Sie bei A.D.AM. zugréifen
] dnd s q,e fen der elge\n,er%pe-
zies etﬁd Sie werden dber. ascht
sein, welc lut an Information n lh-
) j.;‘;-und

tat fehlen,

:genschwappen wir

8-9/96
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Tiete,

e

'\-'_ |

! \Thomas Gehringer

BmSﬁ?efv

Wte(\gel Sle aus dem eigenen Biologie-
unterricht noch wissen. Argern Sie sich
nicht, "uhs ist es ‘auch nicht anderes er-
ganegr\ zur Auﬁrlschung des schuli-
schen Wls“sens und zur bildlichen Dar-
stellung, die Ihnen Eim Buch geben
kann, ist die Software aus dem Hause
Sunflowers besténs geelgne{

Sowohl lhre Kinder als aua{n deren Leh-
rer und Professoren werden‘es lhnen

danken. \ \

Sie bendtigen zum Einstieg in d’r&l\]eéﬁi

zin keinen ultra-schnellen Rechner}u’(‘\\ =
486/DX2-66 mit 8 MB RAM und 5 MB- 5" "‘-:-r--.
freier Festplattenspeicher reicht véllig = Nt

LN

aus und schon kann die Reise durch AR\

\

- den Korper beginnen.

| Testmuster: Dynamic Systems
Tel.: 03614/50050
Rlchtpreis: 0S
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LOW CONT GAMES

Wer bis jetzt dachte, Games kosten
sehr viel Geld, dem sei eine CD- Serie
ans Herz gelegt, bei dem das Geld-
bérsel lacht. Ob die Games auch gut
sind, lest lhr in diesem Bericht.

RINGO. Es ist so etwas ahnliches wie
Fuchs und Henne. Du mufdt versuchen
mit Deinen vier Steinen, die Besetzung
des schwarzen Zentrums mit zwei geg-
nerischen Spielsteinen zu verhindern.
Das ist nicht gerade leicht und ist ein

Ringo [~

| Splel Hilfe

- 5 Gewlnnt

]+

Spiel  Optionen  Hille

L]

sehr gutes Game fiir zwischendurch.

5 GEWINNT Wie der Name schon sagt,
muft Du finf Steine in einer Reihe zu-
sammenbringen. Das ist schwerer, als
Du glaubst, Der Computer ist fast zu
stark. Doch mit einiger Ubung wird es
Dir sicherlich auch gelingen die richtige
Taktik herauszufinden. Es ist zwar nicht
gerade ein Suchtspiel, aber fur zwi-
schendurch auch nicht gerade schlecht.

Bewertung: GUT

Bewertung: GUT
o= Flip [~ ; : ;
Optionen _Hilfe gegnerischen Spielsteine
verwandelt hast. Du kannst
G sone . . :"o. Deine Steine entweder ein
o o 5 oee® | Feld ziehen, dann dupli-
. S0es 5 2 ziert sich Dein Stein, oder

h 4
Y Yy

h oA dh A b |
vvafv/wvfwww

A odh A b b b 4
Y Y Y VY YV Y

hodh dh A A A b 4

hodh oA b b o d

Einen Moment bite...

00000000 ———

Du ziehst zwei Felder wei-
ter, dann bleibt dort ein frei-
es Feld, wo gerade der
Spielstein war. Sobald ein
Stein  einen  anderen
bertihrt (das kénnen bis zu
acht umliegende Steine
sein) wird er in Deine
Spielfarbe umgewandelt.
Ein super Game, dal® ab
der Spielstufe zwei echt

FELIP ist das wohl beste Game aus die-
ser Serie. Ahnlich wie GO muRt Du die
Oberhand auf dem Spielfeld gewinnen.
Dabei reicht es schon, wenn Du alle

knifflig wird. Ein Hit unter den Low-Cost-
Games.

Bewertung: SEHR GUT

ROBOT ist noch schlimmer, als das
Spiel Break aus dem letzten Heft.Versu-
che mit Deinem Roboter den Feinden
zu entkommen. Blah, pfui Teufel!!!

Bewertung: GANZ SCHLECHT

=1 Roulette

Bovletie_Hiie

Low @ 1234
1 odd (2

5 |1s70|8

-

even R

2468 |
High 6789

¢ B [ow]

'ROULETT der etwas anderen Art wird
- einem hier geboten. Setze auf Zahlen,
~zwischen 1 und 9 bzw. auf Rot oder
 Schwarz. Warte bis die Kugel stehen-
. -b[e:bt und streife den wrtuellen Gewmn

ZUSAMMENFASSUNG:

Alle Games sind unter Windows spiel-
bar, und nur auf CD erhaltlich. Jedes
Game (CD) kostet 6S 89,-
Testmuster:
Electronicland Wien
Favoritenstralie 38-40, 1040 Wien
Tel: 0222-505-76-35-0
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TIPS & TRICKS

SPECIAL 8-9/96

Aus dem Hause
S.AD. flatterte uns
die neueste Folge
der Pegasus, die
Volume 4 ins Haus
und als alte Pega-
sus-Fans haben wir
natiirlich auch diese
CD einer eingehenden
Priifung in unserer Re-
daktion unterzogen. Die

Resultate kannst Du
dieser und der nach-
sten Seite entnehmen.

as fliegende Pferd
hebt wieder ab
und startet zu neu-

en Hoéhenfligen. Die
neue Doppel-CD der Pe-
gasus-Serie die Vol. 4 ist
auf dem Markt und
schickt sich an, aufgrund
der ungeheuren Vielfalt
an guten, interessanten
und vorallem nitzlichen
Programmen, ein neuerli-
cher Megaseller zu wer-
den.

Es ist tatsachlich erstaun-

INHALT

lich, was aus der Produk-
tion von S.A.D. Monat flr
Monat auf den Markt

"Udo’s Cocktail" oder
"Maggi - Kochen", der
Routenplaner "Cruise-a-

Insgesamt iiber
1.500 ausgesuchte
Shareware-Programme

Mit aktuellem
PEGASUS-Info-Pool

Mit den Windows-Vollversionen

Mit interaktivem Multimedia-Paket
zum Thema Computerviren

kommt. Sei es nun die im-
mer wieder verbesserte
Motorrad-CD (MO 1 bis
3), die nitzlichen Haus-
haltsprogramme wie

Seite 1,2

Pegasus Vol. 4 ist auf dem Markt und wir bringen die
interessantesten Facts dieser CD

Wie immer mit interessanten Cheats und Tips firr alle Systeme

Business News &Views Seite 8

Soft & Surf auf der Multi Media HIT 96, Kauf-Boom im
Internet und Neues aus dem Hause Informix

way" oder eben die Mega-
hits der Pegasus-Serie.

Kommen wir aber nun zu
den Neuheiten, die die

Pegasus Vol. 4 -

vierte Ausgabe der CD’s
mit dem Fligelgaul zu
bieten und die Maglich-

keiten, die der Anwender
mit den zahlreichen Pro-
grammgruppen hat.

Insgesamt verfugt die
neueste Ausgabe der Pe-
gasus uber 1.500 ausge-
suchte, deutsche und in-
ternationale Shareware-
programme fir die Be-
triebssysteme Windows,
Win 95 und DOS mit ei-
nem Gesamtspeichervo-
lumen von Gber 1 Gbyte.
Diese Unmenge an Daten
gliedert sich, wie immer
Ubersichtlich und fiir den
Anwender leicht zu
Uberblickend, in folgende
Bereiche:

- bitte umbléttern -

Ultimate Mortal Kombat Teil 1 Seite 4.6

Der erste Teil Moves fiir dieses Ultra Game auf Sega Saturn
--------- Fatalities, Babalities und Animalities - - - - - - - -

Apple-News

!

NetConsult on the road - Noch schnellere Macs mit zwei CPU's

Seite 10
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PB!IﬂS“S vol. 4

= ; i COM-Menii - PEGASUS Yol.4 (€D 1]

M|

Datei Dmllme ElgeneMappc Einstellungen  Hilie

muf} nicht gleich beim

CDM-Mentis sind so

Sl =) =) LS 2 [ . : Hersteller um Hilfe schrei-  Ubersichtlich gestaltet und
 PogmemgVedwed) | edeebwe | bRl en. strukturiert, dal alle we-
Ao o 1) | G a2 | bt U1 | sentlichen Informationen
B | usess ﬁg&"“ mfﬂﬂa'm*ﬁ“ﬁ“““mw' “|  Selbstverstandlich  ist auf einen Blick erkennbar
Q| Sumkon o so0mvi1zP | V1.1 g o it auch bei der neuesten sind.
essverwalt arbeitet mit WinWor " 5
P “’ 3 = G- Ausgabe der Pegasus der  Zudem lassen sich mit
5 | B s s allseits beliebte und auch  dem Windows-Meni viele
Fitness, Emahrung und ] e . s . .
L“_Tem i ANBIZE | et ok 5o Do e, in den Vorgangermodel- weitere Pegasus-CD’s
P | HisiEpp | et len inkludiert "Pegasus nutzen und das 16-Bit-
T %:@}E:?f | Fanemis ke A s ety | e Info-Pool" implementiert, ~ Windows Meni lauft pro-
Unren, Kalendet T TP —————y - = COM-Menli - PEGASUS Val.4 (€D 1) ME]
iJ sl 06.04.19% Fo'lmﬂdelm'n[r-cﬂymdeuﬂ-iuwmll Datei Doteiliste Eigenc Mappe Einstellungen Hilfe
=il | | abelprogromme 209,59 KByte | |? ]‘?’ .
= AMPL1D.ZIP | “Plastic Book v1.0", m\’mdun von Plastikkarten aller Art, 2. B.
M Wollaia Aamindingen ZLIZIS | Kidken. Avsweiskaon.. : :
Iras M, Info-Pool
|| BCARD322.ZIP I"Bmm-l:udwlu" Adaﬁvmuﬁman‘mnm - Q""“‘?‘ 31) | Unilities (Windows 3.1) I
gi’;l;;::;l‘;k IVﬂ aitenmappe, oplisch ganz gul gemacht
' T o T 5 +!
R N || e -
n, en iher 2u Vi on, b e — Inte
S - il TR e
" Fortsetzung G Wle Z B Net Ware C“ent gmm el HET. ZIP;;:P 'Zwimvm v2BIN=ImlkEMm uqemlmdgm Packer, [nlpac;.
Kit, Internet Organlzer L,,EHML ﬂgglzgﬂksam und Betrachtes fiin ZIP-Archive. AP|-Nutzung fiit Anwendungen maglich
infach anzuwahlen  oder Aktien Online und el ST oy
s e : : Progtamats x ind chnolos Eompimicrcn von Doteen (ot
und in dbersichtli-  Spiele wie Combat Zone " e e S ———
a8 . | 2cheston § atel ecH v ompakles 3¢l 3 ty. mi
chen Fenstern pré- oder Spaceballs zu fin- A i, Err il sl
sentiert, hat auch der un-  den. i_ﬁ:‘::’;.:?‘;.mm. \:ﬂﬁﬂﬁm | s vzraamembc;l‘ia:t- Fir den DOS-Packer AN, oot |
gelbte User keinerlei Pro-  Sollte beim einen oder Srlemiformalions o ;TN:EE%_TJE_EE; e e
iRk ; A m— /16 46 1 sch ke Shol s fot sl Achivpeoniamae, 1o
bleme, die fur ihn interes-  anderen Programm ein Tete, i | TGl ke < . ik et vio b atonas
santen Programme zu la- Problem auftreten, so prickonges | ’@mm'ﬁm fremgrrogamn 20 a2 loolterwnd |
den und die wichtigsten  kann sich der Anwender Tisha g s TR T Ty ere—
z PR ip. 5 e s fast ol
Infos zu bekommen. mittels der aussagekréfti- LIRS it e A e
Bine driicken Sie F1 fiir Hille oM

=i COM-Menii - PEGASUS Vol.4 [CD 1]

|-z

|1|| DnIlrlllsh: Elgenemnpc Einstellungen  Hille

in-li-wl!!hdnaﬂ TR }

J 2la (2] (]

h-mww [T [

mmwmm | Grofk « Mimedia Windows 21) -

‘I‘ g (o 1) | W |

r— e BCOPLS37.ZIP MMWM&?‘ Kieines Grafikprogramm zur e
b I Biisnety 08121995
353,18 KBsle
Datenbanken und -
FAKTUR152IP | “Fatur v1.5%, iibersichtiche Astikel-, Kunden- und Aultragsverwaltung
9 | Nachschlagewerke 26,02 139 (deutsch]. kann Giafiken einbinden
. T 166,42 KByto
[ | Fineraen und Stovam FFBMGA34 ZIP | “Financial Fresdom Biling Manager v3.4", Rechnungs Verwoltungs-
— 28.01.1996 und lewder in det Beds
T“ Fitness, Emahrung und | 438.25 Kigte i
Seuint GE31 2P “GroupE ase v3.1", Productivity B;w{wm [T
11.04.199% Workstations aus aul die gleiche Daten zugreifen (T erminplaner. )
Lempiogramme,
’ Id;‘" 1.022.54 KByte bl
JOURNZIIZIP | “Jouney V203" 28. fir Di , In-
h-_-n-v! 26.04199% | e, iick sichtigung (deutsch)
Projekiplanes, PIMz, 813,21 Kﬂylu
Uhsen, Kalender.. i =
—+ KFZI_AIAZIP | "KizKostenplaner vA.0a (Teil 1721 sehs ulangreiche und
031771995 | leistungsfahige Kostenkontiolle fir den Fubpark odet Piival PKW
15343 Keyte | [deutsch)
| KFZ24DAZIP | "KizKostenplaner v4.0a (Teil 2/2", sehs umiangreiche und
22.031996 | leistungstahige Kostenkontiolle fir den Fuhipark oder Prival PKW
5%36KBpte | [deutsch)
KOMETI76ZIP | mm Dema v1. 75, 7 Kostoeechrung i doe Hﬂalw\o«nk
11.06.199% |
499986 KByte | privy
PC_AKT10.ZIP “Aktien Dnline v1.0", Access-Programm zur Aum Dwu(vmwalmﬁ
06.04.19% aktuelle Kuze aut T-Onfine kinnen eigelesen werden (deutsch) O
Bite driicken Sia F1 fir Hilfe, ¥ ; [ NOMT

Unter den zahlreichen
Shareware-Programmen
sind bekannte Produkte

gen und auch deutsch-
sprachigen Programmbe-
schreibungen die nétigen
Informationen holen und

der mit Uber 37.000 Be-
schreibungen das ideale
Nachschlagewerk fir in-
teressante  Shareware
darstellt.
it komfortablen
Abfragefunktio-
nen gibt der Pool
dartiber Auskunft, welche
Programme sich wo auf
den CD’s befinden.
So gibt es beim Suchen
keine Probleme und das
Durchforsten der Pega-
sus Vol. 4 wird erheblich
erleichtert.
Nun zu den Benutzer-
oberflachen fiir Windows
und DOS, die wie immer
leicht und vorallem intuitiv
bedienbar sind.
Die deutschsprachigen

blemlos auch unter dem
Betriebssystem Windows
95.

Alles in allem wieder ein-
mal ein Spitzenprodukt
aus dem Hause S.A.D,
welches speziell durch
sein  ausgezeichnetes
Preis-Leistungsverhaltnis
zu jeder Geldbdrse pafdt
und somit wohl die Ver-
kaufscharts stiirmen und
die Konkurrenz erblassen
lassen wird.

Testmuster:
S.A.D. Osterreich

03617/2566-0

Richtpreis: 6S 279,--

Thomas Gehringer ]

2
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ELECTRONIC LAND

FAVORITENSTRASSE 38 - 40
1040 WIEN
Tel.: 0043-1-505 76 35 -0
Fax: 0043 -1- 505 76 37

Auf der PC Multimedia HIT findest Du uns

in Halle 10 Standnummer 10406
da

tausche Deine Eintrittskarte gegen ein CD-Rom Spiel
teste die Lenkréder fiir PC und Sony Playstation

staune tber die kleinste Videokamera der Welt
(ein Knopfloch ist zu groB dafiir)

SONDER - MESSE - PREISE
Spiele fir
CD-ROM ab 49,--
Mega CD um 69,--
32 X um 69,--

Game Boy ab 149,--
Super Nes ab 199,--
Mega Drive ab 199,--
Playstation ab 499,--
Saturn ab 499,--

‘ Zubehor
analog & digital Lenkrider ab 879,--
und noch vieles andere



Ultimate MK

LTIMATE Mortal Kombat -

Aus aktuellem Anlal ha-
ben wir alle Moves, Fatali-
ties, Animalities und Baba-
lities und Friendships des
neuen und ultimativen
Abenteuers aus der Mortal
Kombat Serie zusammen-
getragen.

Alle Kampfer, alle Moves.
Ein Service, das es nur bei
uns gibt. In zwei Teilen.

Legende:

B=Back

D=Down

F=Forward

U=Up

R=Run

LP=LowPunch

LK=LowKick HP=HighPunch
HK=HighKick

Classic
Sub Zero

Ice Freeze

B,D,F.LP

Ground Freeze
F.D,B,LK

Slide B+LP+Block+LK
Fatality#1 D,D,D,FHP
Babality

D,B,B,HP

*not confirmed

Stage

F.D,F,F.HP.

Scorpion

Spear Throw
B,B,LP

‘Teleport Punch
D+B,HP

Air Throw

Block (when in air with oppo-
nents)

Fatality #1
D,D,U,HK (far)
Fatality #2
F.F,.D,U,R (close)
Animality
U,F,U,U,HK (close)
Babality
D,B,B,F,HP

Stage
F,FU,ULP

Ermac

Fireball

D+B,LP

Teleport Punch

D+F,HP

Telekinetic Slam
B,D,B,HP

Fatality #1

R, Block, R, R, HK (close)
Fatality #2
D,U,D,D,D,Block (sweep)
Animality

Hold LP,B,B,F,F,Release LK
Babality

D,B,B,HK

Stage

R,R,R,R,LK

Jade

High Boomerang
B,F,HP

Level Boomerang
B,F.LP

Low Boomerang
B,F.LK

Returning Boomerang
B,B,F.LP
Missile
B,F,HK
Smoking Kick

D+F,LK

Fatality #1

R,R,R,Block,R (in close)
Fatality #2

U,U,D,FHP (in close)
Animality

Hold HP,F,D,F,F,Release HP
Friendship

B.D,B,B,HK

Babality

D,D,F,D,HK

Stage-

F.D,D,HL *not confirmed

Invulnerability

Jax

Grab and Punch
F,F.LP, (LPLPLP...)
Ground Smash

Hold LK for 3 sec.

Double Missile

F,F.B,B,HP

Shoulder Slam

F,F,HK

Multiple Throw

When throwing opponent,
tap HP repeatedly

Fatality #1
HoldBlock,UD,F,U,Release
Block (close)

Fatality #2

R,Block,R,R,LK (far)
Animality

Hold LP,F,F,D,F,Release
Block (close);

Friendship LKLKR,RLK
(sweep range)

Babality

D,D,D,LK

Stage

D;ED. LR

Kabal

Fireball

B,B,HP

Spin

B,F.LP

Ground Saw

B,B,B,R

Fatality #1

D,D,B,F,Block (sweep range)
Fatality #2
R,Block,
(close)
Animality
Hold HP,F,F,D,F,Release HP
Friendship - R,LK,R,R,U.

Kano

Knife Uppercut

D+F,HP

Knife Throw

D+B,LP

Grab & Bite

D+B,LP

Roll

Hold LK 3 sec

Air Throw

Block (in air with opponents).
Fatality #1

Hold LP,F,D,D,F,Release LP
(close) :

Block,Block,HK

Fatality #2
LP,Block,Block,HK
Animality
HoldHP,Block,Block,Block,R
elease HP

Friendship

LK, LK,R,R,HK (sweep)
Babality

F,F,D,F.HK

Stage

U;U,BLK
Kitana

Fan Lift

B,B,B,HP

Fan Throw

F,F.LP+HP

Wave Punch

D+B,HP

Fatality #1
R,R,Block,Block,LK (close)
Fatality #2

B,D,FF.LK (close)
Animality
D+R,D+R,D+R (sweep)
Friendship

D,B.fFLP

Babality

F.F,.D,F,HK

Stage

F.D,D,LK

Kung Lao

Hat Throw
B,FLP

Teleport

D,U

Shield

F.D,F.R

Fatality #1
F,F,.B,HP (close)
Fatality #2
Block+R,Block+R,Block+R,
D (sweep)
Animality
R,R,R,R,Block
Friendship
R,LP,R,LK
Babality
D,F,FHP

Stage
D,D,FFLK

4
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ANKAUF - VERKAUF - TAUSCH - VERL.EIH

VIDEOSPIELE

PRECAN
SX in WIEN

WIR maeen rir STE

UBER 3000! NEUE +GEBRAUCHTE
SPIELCASSETTEN LAGERND

(SEGA, NINTENDO, SONY, CD-i, NEO GEO u.s.w.)

STANDIG VERLEIH TOLLE
TOLLE NEUESTER EINTAUSCH

ANGEBOTE SPIELE MOGLICHKEITEN

(z.B. kompl. Systemtausch)

BARANKAUF! | NEU
GROSSE
CASS. VERKAUF VERLEIH AUSWAHL
ab 99,- ab 20,-/KAL.Tg AN
CD-ROM SPIELEN
_ - (EINTAUSCH-
?;Uﬁl(i&;g%ﬁsxlﬁm; MOGLICHKEITY)

Geschiiftszeiten: MO-FR 10-1230 1 330.1830, S§A 930.]1230

MITTEL Tel.Nr: 9829467
GESCHOSS
= T LIFT

20

ANKAUF - VERKAUF - TAUSCH - VERLEIH

1020 Wien. Taborstr. 82 Tel 214 78 47 EINKAUFSZENTRUM WIEN15., GABLENZGASSE 5-13 |

1100 Wien, Leibnizg. 32 Tel. 606 59 77

VORBEISCHAUEN LOHNT SICH!



ULTIMATE Mortal Kombat ...

Liu Kang

High Fireball
F,F.HP

Low Fireball
FF.LP

Flying Kick
F.FHK

Bicycle Kick
Hold HK for 5 sec.
Fatality #1
F,F.D,D,LK
Fatality#2
U,D,U,U,Block+R
Animality
D,D,D,U
Friendship
D+R,D+R,D+R
Babality
D,D,D,HK

Mileena

Sai Shot

Hold HP for 2 sec.
Teleport Kick

F,FLK

Roll

B,B,D,HK

Fatality #1

B,B,B,F,LK (full screen)
Fatality #2

D,F,D,F.LP (close)
Animality

F,D,D,F,HK

Friendship

Hold HK,R,R,R,Release HK
Babality

D,D,B,F,HP

Stage

D,D,D,LP

Nightwolf

Axe Uppercut
D+F,HP
Arrow
D+B,LP

Aura

B,B,B,HK
Soulder

F.F.LK

Fatality #1
B,B,D,HP (sweep)
Fatality #2

Hold Block,U,U,B,F,Release
Block,Block
Animality

F.F.D,D
Friendship
R,R,D,R,D
Babality
F.B,F.B,.LP

Stage

R,R,Block.

Reptile

Acid Spid
F,F,.HP

Force Ball Slow
B,B,HP+LP
Force Ball Fast
F.F,HP+LP

Slide
B+LP,Block,LK
Invisibility
U,D;HK

Elbow Run
B,FLK

Fatality #1
B,F,D,Block (far)
Fatality #2
D,D,B,F,Block
Animality
D,D,D,U,HK (close)
Friendship
D,B,F.D,R
Babality
F.F.B,D,LK
Stage
Block,R,Block,Block

Sektor

Heat Seeker
F.D,B,HP

Straight Missile
EELP

Teleport and Punch
FE LK

Fatality #1

LP,R,R,Block (sweep
Fatality #2

B,F,F,F,B,Block (sweep)
Animality

F.F,D,U (close)

Friendship

R,R,R,R,D (sweep)
Babality -
B,D,D,D,HK,R,R,R,D

Shang Tsung

Volcanic Eruption
F,B,B,LK

Multiple Fireballs
B,B,F,F,HP

Morphs

Cyrax
Block,Block,Block
Kabal
LP,LP,Block,HK
Kano
F,B,F,Block
Jax

F,F.D,LP

Kung Lao
R,R,Block,R
Liu Kang

Full Circle F
Nightwolf
uU,uu

Sektor
D,FB,R
Sheeva
F.D,F.LK
Sindel
B,D,B,LK
Sonya
D+R+LP+Block
Stryker
F,F,F,HK
Sub-Zero (new)
F.D,FHP
Kitana

F.D,F.R
Reptile
R,Block,Block,HK
Skorpion
D,D,FLP

Jade
F,F,D,D,Block

6

Ermac

D,D,U

Classic Sub-Zero
Block,Block,R,R
Mileena
R,Block,HL

Fatality #1

Hold LP,D,F,F,D,Release LP
(close)

Animality

Hold HP,R,R,R,Release HP;
Friendship

LK,LK,R,R,D (sweep)
Babality

R,R,R,LK

Stage

U,U,B,LP

Alle restlichen Kampfer mit
den entsprechenden Moves
und Fatalities werden in der
nachsten Ausgabe veroffent-
licht.

Nun aber zum

CHEAT
- DES
MONATS

Um die Kampfer Ermac,
Classic Sub Zero und Milee-
na anzuwahlen mul} folgen-
der Vorgang durchgefiihrt
werden.

1 Player Turnier spielen, das
Match verlieren, Zeit auslau-
fen lassen und dann:

Classic Sub Zero
T B Y
5x “A, 2x "B”

Mileena
7X X7 Tx “A”
2x ‘B, 3x “C"
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COMPUTER VERMITTLUNG SHOP

Gombocz Angelika
1120 Wien , Wolfganggasse 43 /4 -6  Mo.-Fr. von 10.00 - 19.00
Tel.:(0222) 817 58 96 Fax.:(0222) 817 58 97

Wir handeln mit Computer und Zubehor iiber Firmenvermittlung aus zweiter Hand.
PC 586,486,386,286 / Amiga 1000,500,600,1200,2000,3000 / Ataril040,LILII/Harddisk ,
Speicher , Software , Monitor , Gehiiuse , Drucker , Zeitschriften ...

Warum Kaufen Sie eigentlich noch immer Neugeriite, obwohl die Preise taglich verfallen?
Ach ja , wir vermitteln Computer nicht NEU , aber dafiir GUNSTIG und
FUNKTIONSTUCHTIG, vor allem GEPRUFT .

Wenn Sie einen giinstigen Computer brauchen oder einen los werden wollen, dann sind
SIE bei uns richtig !

KAUFEN DEFEKTE VGA ODER SVGA !

SEGA Game Gear 500.- IBM DT. Tastatur 350.-
SVGA Monitor (14%) ab 1250.- Komplett System ab 900.-
Mega Drive ab 500.- Alte Zeitschriften ab 10.-
UMBAUTEN!
®
von 386SX oder DX  auf 486 DX 133Mhz 8 MB ab.: 3200.-
von 486 SX oder DX auf 486 DX 133Mhz 8 MB ab.: 2500.-

von 486 oder 386 auf Pentium 100Mhz 8MB PCI VGA  ab.: 4280.-

U.S.W....

Preise, Irrtiimer und Druckfehler sind vorbehalten!

Noch immer nicht iiberzeugt?
Dann besuchen Sie uns doch ganz einfach und machen sich von unser Firma selbst ein
Bild.
Wir Freuen uns auf Ihren Besuch!




Kauf-Boom im

nternet

ie wir aus der
zuverlassigen
Quelle des

Agenda Pressedienstes
erfahren haben, werden
1996 ca. 200 Millionen
Schilling durch d&ster-
reichische User im Inter-
net ausgegeben werden.
Jeder dritte Austro-Surfer
hat schon einmal im Inter-
net eingekauft und im
Schnitt 1.300 Schilling
ausgegeben. 3% der Sur-
fer haben bereits Dienst-
leistungen oder Produkte
im Wert von 6S 5.000,--
Uber das weltweite Daten-
netz bezogen.

Das ergab eine Online-
Umfrage, die von den
Wiener PR-Consultern
Temmel & Seywald zwi-
schen 15. Juni und 15.
August 96 durchgefihrt
haben. An der Befragung
haben sich 450 Besucher
des Austrian HOMES-
HOP, der gréten heimi-
schen Shopping Mall im
Internet beteiligt.

Den Ergebnissen zufolge
werden in Osterreich, wie
bereits berichtet ca. 200
Millionen Schilling im In-
ternet umgesetzt, was ei-
nem Prozentsatz von
0,7% des weltweiten Um-
satzvolumens des Inter-
nets entspricht.

Der Trend des Austrian
HOMESHOPS: Attraktive
und standig aktualisierte
Angebote werden von
den Usern eindeutig 6&f-
ters frequentiert als stati-
sche Informationsseiten.

Quelle: Agenda PD

Informix fiur NT
auf PowerPC

ie Datenbanksoft-
ware Informix ist
fur PowerPC

Rechner unter dem Be-
triebssystem Windows NT
verfligbar geworden.

Unmittelbar lieferbar ist
Informix Embedded SQL
for C (ESQL/C) in der Ver-
sion 7.10 fur Microsoft
Windows NT 3.51. Dies
teilte der Computerher-
steller Motorola mit. .Im
Laufe des Sommers soll
zudem Informix Online
Dynamic Server Version
7.12 auf den Markt kom-
men. Gegen Ende Sep-
tember wird Informix On-
Line Workgroup Server
fir PowerPC Rechner er-
wartet. Ein wichtiger Tei-
lerfolg der Strategie, gan-
gige  Anwendungssoft-
ware flr die PowerPC-
Plattform unter Windows
NT verfligbar zu'machen.

it Informix
ESQL/C ist auf
PowerPC Syste-

men eine SQL-Datenum-
gebung in Native-Imple-
mentierung verfigbar. In-
formix OnLine Dynamic
Server zeichnet sich ins-
besondere durch einfache
Skalierbarkeit und hohe
Performance aus. Der
Datenbankserver ist so-
wohl fiir Einprozessor- als
auch flr Multiprozessor-
systeme geeignet. Der In-
formix OnLine Workgroup
Server ist eine vollstandi-
ge Datenbanklésung, mit
der Client/Server - und In-
ternet oder Intranet-An-
wendungen erstellt wer-
den kénnen. '

Quelle: Okrina Presse

Soft & Surf auf
der HIT'96

Das dsterreichische Inter-
net-Magazin Soft & Surf
prasentiert sich erstmals
einem zahlreichen Mes-
sepublikum. AnlaRlich der
Multimedia HIT'96 wird
das ehrgeizige Projekt, an
dem dber 20 Mitarbeiter
mitwirken, gezeigt.

Zahlreiche Medien haben-

Soft & Surf ausgezeich-
net, bzw. positive Bericht-
erstattung gebracht. PC-
Professional beispielswei-
se bewertete das Internet-
magazin als Ganzes mit
“sehr gut’, in TV Media
wurde es mit dem “Tip der
Woche"” pramiert und
auch der WCM meinte,
dall es sich hierbei um
eine “wirklich gute Websi-
te handelt”. Dal} auch die
Game Express-Redaktion
nur Gutes Uber Soft&Surf
berichten kann, war zwar
definitiv noch in keiner
Ausgabe zu lesen, er-
scheint jedoch unter dem
Aspekt logisch, als daf
auch wir unsere Tips und
Tricks in Soft & Surf pla-
ziert haben.

Trotzdem wollen wir an
dieser Stelle auch ein
Statement zum G&ster-
reichischen Internet Ma-
gazin abgeben.

“Soft & Surf ist ein idea-
les Nachschlagewerk
fiir all diejenigen, die
mit Games etwas am
Hut und in dieser Bran-
che die Nase vorn ha-
ben.”

Den zweiten Schwerpunkt
der Firma Pro-Software
(Erfinder von Soft & Surf)
stellt der Verkauf von

Software auf dem 60 m2
groRen Stand in Halle 19
dar. ;
Es wird hier nicht nur auf
eine attraktive Preisge-
staltung, sondern auch
auf Beratung und voral-
lem Veranstaltungen Wert
gelegt.

So zum Beispiel findet der
erste grolRe Microprose
Grand Prix 2 Wettbewerb
statt, wo jeder, der glaubt,
ohnehin der .schnellste
und beste Fahrer zu sein,
dies auch unter Beweis
stellen kann.

Das meistverkaufte PC-
Spiel des Jahres wird
wohl generell einer der
Renner auf der Multime-
dia HIT 96 sein.

Dall auch wir von der
Game Express Redaktion
in den Hallen des Wiener
Messegelandes prasent
sein werden, braucht nur
am Rande erwahnt wer-
den. Gemeinsam mit
(u.a.) der Firma Pro Soft-
ware werden wir sowohl
unseren Game Express,
und natdrlich auch das
neue, am 30. September
96 erscheinends Magazin
BLOOD Games prasen-
tieren und die Besucher in
Staunen versetzen.

AbschlieRend sei zum
Thema “Multi Media Hit
‘96" zu sagen, dall wohl
alle Aussteller und so
auch wir mit einem enor-
men Besucherstrom rech-
nen und so alle Hande
voll zu tun haben werden,
die Fragen, die Anregun-
gen und auch die Kritik
der Messebesucher zur
vollsten Zufriedenheit zu
beantworten.
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KNALLERPREIS: 3DO inkl. FIFA Soccer 199,- DM

Theo Kranz Games

Versand & Laden

Bahnhofstrasse 28

D-94032 PASSAU

Preise in DM 1 DM = 7 S
SEGA SATURN

DIE SENSATION
SEGA GRUNDGERAT
(dt. Version; 1 Jahr Garantie; incl. Scartkabel, Con-
trolpad, Batterie, Demo-CD, Tips& Tricks Buch)
SEGA SATURN (WIE OBEN) MIT

SEGA ALY o e s e

M EMORY: CARD g et ol
MPEG-KARTE =t 5 i i ey

TN PAD [SEGA) Y Sa i veiariia e
LENKRAEN) - 5 0 m ool S Taween o
GAME BUSTER (ACT.REPLAY)
GPEAYER ADAPTER *. i it s mivis s b
VIRTUA GUN (2.PISTOLE FUR V.COP) .....
ALIEN TRILOGY (AUG./SEPT.) ....,....... 99
BLACKFIRE
BLAZING DRAGONS
CYBERIA

DEADIVISKIES 5, 5o it o i
DECATHLETE (AUGUST) ...........
DESCENTE o 2bat e S sty
DESTRUCTION DERBY i
DIE HARD TRILOGIE (SEPT) .............
DIGITAL PINBALL
DISCWORLDA o e
EARTHWORM UM 2 . ... ool
EXHUMED (AUGUST)
FACHALLENGE ................
FIFASOCCER 96 ............ve.
BALARY EICHT 2ot s St
GEX ..... SR R A
GHENWAR (AUG) ... .veenioncrinsnad
GUNCRIEFON I il s e
HANG ONIGRI - e s e
IRON MANIXO (AUGUST)
JEWEJS OF THE ORACLE ... .....
JOHN MADDEN NFL 97 (SEPT) .. ..
KEIO: 2 (ADBY 3 L=
LEMMINGS 3D .................
MAGIC CARPET . ... ,
MYSTARIA-R. OF LORE .. .. ............ 99~
NBAACTION BASKETBALL (AUGUST)
NEED FOR SPEED .. e e b en v
NIGHT WARRIORS (SEPT) ..... Sh90s
NIGHTSISERT) S i viioh i 94,-
NIGHTS INKL. 3D CONTROLLER . .
OLYMPIC GAMES
OLYMPIC SOCCER
PANZER DRAGOON . ..........

PANZER DRAGOON ZWEl ............ 7
PARODIUS DELUXE . ... ..ovenenvns)
PGATOUR GOLF 97 (SEPT) .. ..
POWERPLAY HOCKEY ........
PRIMALRAGE ...............

PRO PINBALL-THE WEB

RANSOGUER LI ais e WS b
RAVEN PROIEC T i R ol et
RETURN FIRE (SEPT)) . ... ...

RETURN TO ZORK
ROAD RASH ....
ROCK'N ROLL RAC|NG 2

SR [ CHOGKE s i e o n A 84,-
SHINIG WISDOM ..., 84.-
SHOCKWAVE ASSAULT ... ..\ovveane, 69;
SIM CITY 2000 (DEUTSCH) .- .......... .. 99-
SKELETON WARRIORS . ................ 79-
SPACE HULK (SEPT) ...\ ovovvnn, 89.-
SPOTS(SEPTY e 89,-
SEYORAET.S :h i i L e 99,-
STARFIGHTER 3000 ......\ovvravnnn, 99.-
STREETFIGHTER ALPHA (ZERO) ......... 79-
STREETRACER /it e gt ioon i o 89-
STORY OF THOR 2 (SEPT) .....v'vvvs . 84,-
THE HORDER (A s s PR 2 89,-
THEME PARIC . L i et s s 89,-
THREE DIRTY DWARFES (AUGUST) ...... 89,-
THUNDERHAWK 2 .. ..o 89,-
TIETSER e Db e 89,-
TOSHINDEN REMIX .. ..o 84,-
VICTORY-GOAL Ll 49-
VICTORY GOAL 96 (AUGUST) ... ......... 94.-
VIRTUA COP (MIT PISTOLE) ........... 139
VIRTUAFIGHTER . vt 49,-.
VIRTUAFIGHTER 2. ol it st 99,-
VIRIUAGEIE = b Tl amraltapens 89,-
WATERWORLD ACTION .......o.ooi. 89,-
WO e o ks o 79,
WORLD SERIES BASEBALL ............. 89,-
WORLD SERIES BASEBALL 2 (SEPT) ..... 84,-
WORMS St e e i 89,-
WWF WRESTLEMANIA ARCADE ......... 84,-
MEN UGS 84,-
ZORKNEMESIS . . ...vovvvvenrinannn 89,-
SONY PLAYSTATION
SONY PLAYSTATION ...\ ovveeivnnn 379,
GAME BUSTER (ACTION REPLAY) ....... 109,-
NEGCON CONTROLLER ................84-
CONTROLEER it op sty iy 59,-
MEMORYCARD - i o P 49 -
STEERING WHEEL (LENKRAD) . ......... 149,-
AD&D FORGOTTEN REALMS ............ 99,-
RHENTRIEOBY o e 79,-
ANDRETTI RACING (SEPT) . ............ 94~
AQUANAUTS HOLIDAY (AUG.) ........... 89,-
ATRAINGE S R e e T 99,-
RAPHOMETS FLUCH (BROK. SWORD SEP) .94.-
BEYOND THE BEYOND .. .0 \\vvvonnn. 94,-
BLAZING DRAGONS ................... 89,-
BUBSYIAlE e S el ity SRt 89-
BUSTAMOVE 2 (SEPT) ............. .. B4
CRONICLES OF THESWORD .. ......... 94~
GYRERAL TR e g 89-
DARKSTALKERS .. :vov s enis 89,-
DAVIS CUP TENNIS (SEPT) ............. 94~
DEADLY.SKIES . e~ i
DESCENT . s M
DIE HARD TRILOGIE (SEPT) ... ... ... . o4
DISCWORLD (KPLDT) ..o 89-

on: 0049/851-73777 oder 73677

EARTH WORM JIM 2 (AUG) . ............ 89-
ECSTATICA(SERTY el e 94,-
EXTREME GAMES . ............... Siag -
EXTREME PINBALL .........o.veven.., 89-
FADBTOBLACK st Liiad vy 89,
FORMEI S nm el o sdeic ags
GREAXIANG S = e = i 89,.
GAEAXYFIGHT & i it 99,-
GAME DAY (FOTTBALL) .........oon... 94,-
GEXh s il S NN T 89,-
FIFA'SOCCERIBBAG. S o nf el 59,-
HARBBAIN B Gallin s e R 89,-
IMPACT RACING ..o i et 89,-
INTEMOTOXE B R 2 s st 99
INTERNAT, CHAMP.SOCCER ........... 89,-
INT. TRACK & FILED ................. 89-
IRON MAN/XQ (AUGUST) . .............. 89,-
JACK IS BACK (ALONE IN THE DARK 2) .. . .99-
JEWELS OF THE ORACLE .............. 89~
JOHN MADDEN NFL 97 (SEPT).......... .89~
JUMPING FLASH 2 (SEPT) .............. 89,-
KONAMI OPEN GOLF (SEPT) ............ 89
LEMMINGS 3D ..., T 79-
LEMMINGS PLAY PAINT BALL . ol
MAGIC CARPET e Lot o 79,-
MAYHEM (SEPT) . i A aadng
MICKEYS WILD ADVENT. ... ... ... 79-

MUSEUMPIECE 1 .....ouvovneenn.n. 94,-
MYSR At ey e A e 94
NAMCO SOCCER PRIME GOAL (SEPT) .. . .94.-
NBAINTHE ZONE ............oeuvenn 84,-
NBATIVE 52k res e e S 99,-
NFL QUATERBACK CLUB ............... 89
NOEFACEORE i s i 94
OLYMPIC GAMES .......vcvenvennninid 84,-
QIYMPIE SOBCER 2f o ks Sematt 84.-
PARODIUS - DELUXE .................69-
PETE SAMPRAS EXTREME TENNIS .. ... .. 99-
PGATOURGOLF 96 . .......ooveeenens 89-
PHILOSOMA . .......... s, 89-
POEDISEPT) S s b e
POWERPLAY HOCKEY ................. 89,-
PRIMALRAGE ............ it 79-
PROPINBALLTHEWEB ................80-
RAIDEN PROJECT ... ...ovineeennnd 89-
RAGINGSKIES: v s vsis i i st s 89-
RESIDENEEVILS: e e 2 2 89.-
RETURNTOZORK .....oovonvnnnnn 89-
RETURN FIRE (SEPT) ........... Piiety 89-
RIGOE RACERI Ehc o el il el 94 -
RIDGE RACER REVOLUTION _........... 94 -
PORDRASH R e e 89,-
ROCK'NROLLRACING Il ............... 99-
SHEIESHOCK S b e b 84,-
SILVERLOAD . B T 0d -
SIM CITY 2000 (KPLDT) . .......... ... 99-
SKELETON WARRIORS . ................ 89-
SPACEHULK .......... M il 89,-

SPOT 3I(SEPT) a2 = e ow o 89-
STARBLADEALPHA ............ i 89.-
STAR FIGHTER 3000 .. ............... . 99-
STREET FIGHTER ALPHA (ZERO) . . .. . .. .. 79,
SYNDICATE WARS (MITTE96) ........... 99.-
HENRISE het e Te i o o 99,-
TILTSEPTI. ) s, ks e el 84
TIME COMMANDO . ... ........00ur.... 89-
I T T e 99,-
TEKKEN 2 (SEPT) ....... e e 99,-
THE NEED FORSPEED ........... JEBaR
THEME RARI. . s b sy iy 89;-
THUNDERHAWK 2 . . . .o oooveeeia 79 -
TOP GUN FIRE AT WILL (AUG) ........... 89,-
TOSHINDEND S o v e 94,-
TOTALNERGS: $he bk = ok Sy 94.-
TRANSPORT TYCOON (SEPT) ........... 99-
TRUEBINBALL - o o 89.-
TWISTED:METAL ¥ i e v 89,-
VIEWROINT i o Tt v 79,-
VIRRIEGOLR e i 7 89,-
WARHAMMER FANTB. . ....\oovn. . 89.-
WARHAWIC, o e e 89 -
WILLIAMS ARCADE GREATESTHITS ... .. 59,-
WIBEDT Ty s Ml ot
WING COMMANDER 3 . . ... ...\ 89,-
WORMS 2 = e G F e o2 ) o4,-
WWF WRESTLEMANIA ARC. ... ........ 54 -
MR, S ST L 84,-
SUPER NINTENDO
SN POWER STATION .. ......ovvve,
DONALD INMAUIMAL . ... ..o
DONKEY KONG COUNTRY 2
EARTHWORMUJIM2 ................
KIRBY'S DREAM COURSE ..............T9,
LOSTVIKINGS2 ............ ST 109-
OLYMPIC SUMMER GAMES ............ 109,-
PINOECHIO S e s e 129~
O T ORYA e ity P Ll S 19,
WORMS 7 ro e SO e e i 119,-
YOSHI'S ISLAND-SMW 2 .. ... .......... 109,
ZECDASICLASSICS b i s o 64,-
MEGA DRIVE
ATARICIASSIGS L S e 49-
GOMICZONE e .49-
INTER.SS SOCCER DELUXE ............ 119,-
LANDSTAUKERITES TR B Soeinioonn 59,-
MISSION IMPOSSIBLE . .. ...............99-
OLYMPICGAMESE: 0 e e e 79,-
POGCAHONTAS St et 109 -
SONIC & KNUCKLES .. .....vovrenrnnss 49,-
STAR TREK - DEEP SPACE NINE . .... ... 100;-
STRIKER 2 . : 109,-
WORMIS L el i e e 89-

VIELE SPIELE IM ANGEBOT

NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT !
FAST GESCHENKT !
MEGA CD MIT SPIEL FUR UNGLAUBLICHE 89,-
VIELE SPIELE IM ANGEBOT

FRAGEN SIE AUCH NACH UNSEREN SPIELEN
FUR 3DO, GAME BOY und GAME GEAR !
VIELE SPIELE IM ANGEBOT !

AUSTRIA-EXPRESS

Schnellservice jetzt auch fiir unsere Kunden in Osterreich.

Lieferung in 1-2 Tagen. Porto nur noch 6,90 DM
Umrechnung: 1DM =7 OS  Te/: 0049/85 17 37 77

NEU!!!

Sega Tricks & Tips 1996 - Hilfe zu iiber 30
Spielen, entstanden aus der tiaglichen Praxis des Sega

info Service. NUR 17,- DM !!!

Fordern Sie unser kostenloses Magazin gegen frankierten (3,-DM) und adressierten Riickumschlag an. Versand per NN 6,90 DM zzgl. Nachnahmegebiihr.
Preisirrtimer und Anderungen vorbehalten. Versand und Ladenpreise kénnen variieren.




Apple-News

Net Consult, Oster-
reichs starkstes Ap-
ple-Center geht auf
die StraRe.

Die Road-Show
kommt im Herbst
nach Villach, Graz
und Wien.

ine Informations-
veranstaltung zum
Thema “neue Me-

dien” wird aus dem Boden
gestampft. Net Consult,
das wohl starkste Apple
Center des Landes geht
im Herbst auf Achse und
wird die Besucher ge-
meinsam mit namhaften
- Herstellern aus der Hard-
und Software-Ecke um-
fassend Uber Entwicklun-
gen aus der und rund um
die Applewelt informieren.
Selbstverstandlich wer-
den auch Seminare und
Vortréage die Besucher in
Staunen vesetzen, nicht
zuletzt aufgrund der wirk-
lich brandheissen und ak-
tuellen Themenbereiche.
‘Internet”, “Hard- und
Software Innovationen”,
“Multimediaproduktio-
nen”, “Serverldsungen”
und “Mobile Computing”
sind nur einige der Sacht-
hemen zu denen es auch
Produktausstellungen ge-
ben wird.

Die Termine
3.-4. Oktober Villach
7.-8. Oktober Graz
9.-10. Oktober Wien

Eine Roadshow, die keine
Winsche offen lassen
und fir entsprechende
Abwechslung sorgen
wird.

Quelle: Unicat Wien

Noch schnellere Per-
formas und Power-
macs mit Doppel
CPU’s sind im An-
marsch. Aber nicht
nur schneller, son-
dern auch noch scho-
ner sind sie.

der

nlaRlich
MacWorld i
ston stellte Apple

in Bo-

eine neue Generation von

Macs vor. Zum einen
gibt's die neuen Perfor-
mas 5400 (in vornehmen
Schwarz) und 6400 (als
Tower). die nunmehr seri-
enmafig mit einem (post-
genehmigten) Modem
und einem umfangreichen
Softwarepaket ausgestat-
tet sind. Dieses Soft-
warepaket wird gleich zu
Beginn einen groflten Teil
der Bedlrfnisse vieler
User abdecken. Und das
kostenlos!

Die neuen Powermacs
werden auch immer
schneller und Prozesso-

ren mit 200 Mhz sind be-
reits jetzt verfugbar und
quasi die oberste Latte.
Das stelle man sich ein-
mal vor: ein Mac mit 200
Mhz! Mufd der absolute
Wahnsinn sein und kaum
noch Winsche offen las-
sen. Sollte dies aber flr
jemanden immer noch zu
langsam sein, so kann er

einen Mac mittels zweier
Prozessoren zu den un-
glaublichsten Héchstlei-
tungen bringen.

Der Macintosh
Performa 5400

Was von vielen Anwen-
dern im Heimbereich be-
vorzugt wird, hat nun Ap-
ple in die Tat umgesetzt.
Den Performa 5400 gibt
es nunmehr auch in Gra-
phitschwarz in der Aus-
fuhrung von 180 Mhz. Zu
den Grundausstattungen
zadhlen 16 MB Arbeits-
speicher, 8-fach CD Rom,

Steckplatz fir eine PCi
Karte, Stereolautsprecher
und vieles mehr.

Neben dem Claris Works
Basispaket wird beim Per-
forma 5400 auch eine
umfangreiche Sammlung
an Edutainment Software
mitgeliefert. Da gibts bei-
spielsweise Titel wie:
“Best of European Soc-

cer” und “Groliers MM En-
cyclopedia”, die den User
erfreuen werden. Als
Kommunikationssoftware
steht Telekom Software
3.0 mit Anrufbeantworter
und Fax zur Verflgung.

Die Preise
Performa 5400/160, hell-
grau, 1,6 GB 6S 28.800,--

Performa 5400/180,
schwarz, 1,6 GB, TV/Vi-
deo 6S 33.990,--

Bezugsquelle: NetConsult
Infoquelle: Unicat, Wien
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Videos bekommt man in der
Videothek.

Spiele + Video-CD's
in der 1. CD-i-THEK !

Auf Philips CD-i und PC-MPEG

*** Verleih ***
CD-i Video fur 1 Tag &S 35,--
CD-i Video fur 2 Tage 6S 50,--
CD-i Spiel fur 1 Tag &S 35,--
CD-i Spiel fur 3 Tage 6S 90,--
Sonn- und Feiertage gratis !

“** Verkauf ***
CD-i Video ab 6S 298, --
CD-i Spiel ab 6S 298,--

Die 1. CD-i-THEK in Osterreich

1120 Wien, Wolfganggasse 43
Tel.: 0222/817-58-96, Fax: 0222/817-58-97

Video-& Software An- und Verkauf

Kostenlose Berechtigungskarte
Mo-Fr 9.30 bis 19.30, Samstag geschlossen!!




Tips & Tricks Mix

The Mix of Tips & Tricks

Aufgrund des enormen Umfanges der Ultimate Mortal
Kombat Moves und gleichzeitig der vielen interessanten
Neuigkeiten rund um Hard- und Software fallt auch dies-
mal der gemischte Teil der Tips und Tricks eher mager
aus.

Solitest Du Fragen zu diversen Games haben, so kannst
Du uns unter der Telefonnummer 0222/603 53 351 zu nor-
malen Birozeiten erreichen (10-18 Uhr). Wir geben Dir
gerne uber Cheats, Codes oder Moves Auskunft.

PSX PAL
NEED FOR SPEED

Maschinengewehr Power Code

Zuerst “Duell” anwahlen, normal vorgehen und gleich nach
dem Du das gegnerische Auto gewéhit hast den folgenden
Code eingeben. Halte L1, Kreis, Quadrat und links oben bis
der Ladevorgang abgeschlossen ist. Jetzt kannst Du alle Au-
tos von der Stralle pusten. Yeah!

PSX PAL
SHELLSHOCK

Levelanwahl: Oben, unten, links, rechts, unten, unten
Rechts, rechts und Quadrat driicken
(alles im Titelbildschirm)
Unverwundbarkeit: Oben, oben, oben, unten, unten,
rechts, rechts, Dreieck driicken
(Das Ganze nach Verlust eines Lebens im

Titelscreen)

Alle: Heinz Dalkolmo, Krumberg

Videothek - Gameshop Kragchl

Postgasse 1, 6200 Jenbach
Tel. und Faxnummer 05244/(6)4959

Alle Heuheiten

(auch U.S. Versionen) fiir

“ ®
s B e )
IR S g S
5 @7 & \ o
& 2\
LISTE ANFORDERN
Gebrauchtspiele ab 6S 200,-- (DM 30,--)

An + Verkauf!

PSX PAL

WARHAWK

Legende: D=Dreieck, K=Kreis, Q=Quadrat, X=X
Desert Level: DKQXXQXD
Canyon Level: D KX, X,Q,K,X,D
Airship: XDDXXKKQ
Volcano: KQQKKXDK
Gauntlet: QXXKQKDX
Stormland: QKDQKXXD
Abspann: KDKfreiXKQD
Sequenzen: DKfreiKKXQK
Kali Modus: XQKXXQQDb
Thor Modus:: KDDXDKXK
Unendl. Waffen: XXKQDQ X X
Special Up: KDKfreiXKQD
PSX PAL

ESPN EXTREME GAMES

“Continue Season” anwahlen, bei “Memory Card” auf “No” ge-
hen und dann folgende Zahlen eingeben:

237 190 190 080 000 000 176 113 219
So erhaltst Du viel Geld und wirst gewinnen.

Alle: Alois Rauchegger jun., Abfaltersbach

S-NES
TRUE LIES

Palworter:

Level 2: STKHGTB
Level 3: CQLGFNZ
Level 4: DBZSSMY
Level 5: SDFCBDG
Level 6: CXMMCZM
Level 7: NMWTSSKC
Level 8: LVMBQXL
Level 9: KYNCRYM

Michael Klimas, Wien

MDC
POWER RANGERS

Geheime Videosequenz:
Im Titelscreen A,B,B,A,C,A,B,B,A, eingeben, Cursor auf neue
Option “Play Movie” bewegen und schon geht's los!

Rudi Klamme jun., Steindorf
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DaAvID LEISCH, MANKERSTRASSE 24, 3380 POCHLARN
TEL. O2757/8501 FaAXx O2757/850133 24-H-BESTELLSER. 0454/32005925

Die Fugger

Die Fugger 2

DV, CD-Rom
Wirtschaft UND
Strategie PURI!

Die Siedler 2

nur 08 54 =

Sid Meier's
Superpack:
* Civilization
* Colonization
* Pirtates Gold
* Railroad Tycoon Del.
nur

0S 499,--

:g:.-. AS RATSEL DFES
MASTER L it

o
Y, ‘ L

Gabriel Knight 2, DV ... 08 679,--
Die Ritsel des Master Lu ... 0S 699,--

o N Zork Nemesis ... 08 699,--

| g: l:\,‘-, Abuge ... 08 699,--

Gy Civilization Il ... 08 699,--
w Hugo 2.... 08 599,--

Spielen Sie mit Hugo wie im Fernsehen!
Stonekeep, DV ... 08 699,--

Action Soccer 96

inklugive
Game Pad

aur
0§ 399,--

Fragen? Bestellungen? Andere Titel? Rufen Sie an!




PRO-SOﬁware Stel‘lt fl..il' soe

“Zist das beste Spiel, das es je gab."
Games Master 6/95

"Zist anders, schneller, strategischer, actionreicher, raffinierter
und vor allern hektischer als jedes andere Echtzeit- Sﬂ'ategesplel
der pure Adrenalinstol3. Spielspad 91%"
PC Games 89

Das neue Echtzeit-Strategiespiel
der Bitrap Brothers ist ein
rasantes und radikales,
abwechslungsreiches und
abenteuerliches Wettrennen um
Gebhietsvorteile und Rohstoffe
auf finf Planeten voller todlicher
Gefahren.

Ruil ring

Tme 8:59 @
| ool |
[RNOTEN

* In'Zkampfen sechs Artenvon
Rohatersoldaten mit
individuellen Persénlichkeiten
und elf verschiedenen
Waﬁ'enarten vomn Raketerwerfer bis zu Panzem.

Fir unschlagbare Superspieler giht'es zusatzlich 20 unterschiedliche herausfordernde
Spiellevel - und eine Netzwerk-Option, mit der bis zu vier Spieler gegeneinander
antreten konnen!

CD-ROM, Komplett in Deutsch, nur 570. '! !

Top Gun

Der TOP-HIT zum TOP-PREIS!

Tnp Gun Flre al Wwill

Tradition hres

Grol

[]

CDROM, DV, SOLANGE der VORRAT REICHT nur 299. "! !

SOF Pwany

Die Spiele-Angebote™ (falls nicht anders angegeben: PC CD-ROM) von

Osterreichs Software-Versand Nr.1

Adventures Sport
* Azael's Tear HEU DV nur O Daley Thompson (vwin35)NEU DY nur 570.-!
* Azrael's Tear Special Edition DY nur O Fuzzy’s World of Minigo¥ D2 nur 201
O Bad Moio DY nur 1 NBA JAM T.F. 1M DA nir 2200
O Das Ratsel des MasterLu DV nur [ HBA Live 96 NV nr K24,
O Evocation DY nur 0 PGA European Tour UV nur  49i.-!
O Indiana Jones Desktop (35", Win) DV [ UEFA Euro Y6 UV nur squ.-t
O Ripper DY nur LI WwWT Wrestiemansa DA NUF 629
O Shannara DY nur
O Shivers DV nur i
O Space Quest 6(Wn) LM DY nur 3991 Denksp ,e!e
O Star Trek: Kingon DA nur O 11th Howr LM EV nur 2441
O The Dig DV nur 0O Schach-Lehrer (Vim DY o 49n_¥
O Touché DY nur O Think X (Win) DV nur 3991
O Urban Runner HOW UV nur 5
0 Welcome to the Future DA nur Strategie
o O Battle Isle 3 (WinW\In33) DY nur 490.-!
Action O Caribbean Disaster DYV nur 490
O Brain Dead 13 DY nur O Civ Het IM DV nur 390t
O EarthSiege Il (Win335) DA nur & O Civilization Il DYV nur K49.-!
O Magic Carpet 2 LM DV nur 39¢ 0 C&C Mission CD LM DV nur Zza.-!
O Radix LM DA nur 0 C&C Mission CD LM Y nur 22u.-t
[ Rebel Assault 2 DY nur Ll C&C Levels & tditor 2 DA nur  22u.-:
O ShockWave (Win95) LM DY nur * Dame & Miihle 12 HEU DV nur 249.!
O Knight's Chase LM DV nur O Fantasy General NEU DY nur 549.!
O wing Commander IV DY nur O Steel Panthers DY nor 3400
O Wing Commander ¥ LM FY nur * Syndicate Wars HOW DV nur 5998
[0 X-Wing Collection LM DV nur O Warcraft 2 DV nur Xt
O Warcraft 2 Expansion CD UV nur 244.-1
3 * Wi Zone nur 19Y.-¢
Ro”ensp’EIe O Warhammer inds) UV nur  ssu.-:
0O Entomorph UM DA nur oz HEU DV nur 570.-%
O Kingdom O' Magic LY nur
DOO M Simulationen
’g O Biing LM DV nur 2900
0 Cybermaae DY nur [ Flisabethl. DV nir - RRY.1
0O Duke Hukem 3D LI\|| EV nur 0O F1-Mananer 96 DV nur A44.-1
O Duke Hukem 3D DA nur O Pole-Position UV nur K3yt
O SuperDuke {Levels) DA nur U SZone (Zusatze tur SCZUUN LY nUr  2¢5.-!
0O Quake NEU DA nur Ll Schnapsen vers. 4. (357) UY nur 159.-!
* Quake It Yol1 (Levels) NEU nur 0O Sim ke LM EY nur 599.!
O Road Warrior DA nur 499.-! (O Sim ksle OV nur 699.4
O SuperDead (Levels)  NEU nur 190! [ Teamchef HOW DV nur 3404
OwirfelPoker (3.5 LM DV nur M4t
beat-em-up .
[ Primal Rage LM DA nur JQVS ticks
O Rise of the Robots 2 DA nur * Alpha Commander HEU nur 561
O Toshinden HOW DV nur * Alpha Commander Fro NEU nur YLu.-
O Virtua Fighter NEU DA nur * Alpha Urad NEU nur sy,
* Alfa Twin NEU nur 290!
i O ThrustMaster Grand Prix1 HEU nur 1290,
F’ugs,mUIatO’-en O ThrustMaster T2 nur 224900
m] A!l 64 D Longbow DV nur 890! O TheustMaster X1 nir K991
O Flight CD nur 154.-%
O Top Gusy LM LV UM 2998 prejse gilig ab 1. Sept’96, fruhers Preiss
5 werden hiermit unguitig. Preise sind in Us. inkl
Rennspfefe USt, exkl. Versandkosten. Irrtimer uru
O Destruction Derby LM EVY nur Preisénderungen vorbehatter:.
O Grand Prix I DV nur Abkurzuncen
[ Hi Octane 1B DV nur DV ... deutsche Anletuna & Bildschirmte e
O Martini Racing HOW DV nur DA .. deutsche Anletung, englisch  am  schirm,

O Micro Machines ll Specid DV nur
O Heed for Speed Specid HEU DY nur
O Track Attack LM DA nur
O wipEout LM EY nur

Geschicklichkeit

O Arcade America(\in) NOW DV nur

399.!
29.-1

EV ... alles englisch

LIM .. Limted Otfer, solange der vorrat reicht

HOWY ... Aktionspreis! Gultig bIS Ende Sept. Yo

* (vor dem Titel) zur Drucklegung noch nicht
verfUgbar, inzwischen aber ev. bereits lagernc

*Die Gesamtpreisliste finden Sie

im Internet http: /A via. at/pro-soft una

Einmaliger Gratiskatalog: TelUZ224851k 511

O Earth Worm Jim 1+2 DV nur 529 - - e

O PRO-Pinball B rus" #58 im FaxPool (222883 4k »

O Per DA nur 499 !

O Pinball Wizard 2000 DV nur 6191 0d. bei der HIT: PRO-Software-Stand 1454



PRO-Software steht £iir ...

... ZAHLREICHE SONDERANGEBOTE .

K
e

¥

PRO-Software Home-Shopping

Gerald Berghofer
Anschrift: 1150 Wien, Flachgasse 11/43-44
Internet: http: Ay via at/pro-soft/
e-Mail: pro-soft@via at
Faxpool: 0222/ 983 56 52
Fax: 1777/ 9R3 5A 572

Tel: 0222:/985 16 50

MO-DO 1000 bis 17.30 und FR bis min. 14.00 Uhr)

Bel PRO-Software wissen Sie. woran Sie sind:

=t geften die Geschaftsbedingungen des Unternehmens PRO-Software Gerald Berghdter

Sortiment. Wir bemihen uns, moglichst viele Produkte mit ansprechendem
“ris-/Leistungsverhaltnis lagernd zu halten. Artikel auRerhalb des Sortiments kinnen
zider richt besorgt werden

Bitzschnel Lauernde Artikel aehen noch am Tag der Bestellung (Bestellengang bis
£ Al Uhr] auBer Haus! Alle, aulier mit emem Stern gekennzeichnete, Artikel sind zur
sruckeauna Boernd. Wir geben auch gerne telefonisch Auskunft, ob ein gewinschter
artikel derzeit vorrétig ist
versandkostenfreie Nachlieferungen: Besteht eine Bestellung aus lagernden und
wht-lagernden Titeln. versenden wir die lagernden Artikel sofort, die nichi-lagernden
rikel folien netiervweise versandkostenfrei!
~nilte Rin nickt lanernder Artikel bei uns nach einem Monat noch nicht eincetroffen sein.
aurtte cieser Artikel derzet nicht produziert werden oder andere Probleme keine Lieferung
smogichen. e Bestellung it nach 1 Monat ohne Ruckmeldung als storniert. Dies
it nicht fir Vorbestellungen. Kommt der Artikel evertuell doch wieder auf den Markt und
=t er in unseren Listen wieder zu finden -= bei Bedart bitte neu bestellen
versandkosten: Der Versand erfolgt per Post, die Bezahling per Hachnahme:
rersancnauschale Lnd Nachnahmeaebihr: Osterreich: 08 48.-, an Osterreich
angrenzende Lander: OS 100 -
h minem Rechnunasbetrag (nicht Bestellwert, da limitierte Artikel oft nicht mehr lieferbar
<inf - wenn Sie sicher sein wollen, geben wir gerne telefonisch Auskuntt, ob ein Artikel
‘ach lagernd 1st) von 0 1400, (Vorbestellungen werden hierbei nicht berlicksichtigt) sind
T Inland die Yersandkosten frei!
sk b Vinrhestelingen von der Spiele-Yorschau sind im Inland die Versandkosten frei!
f Wi nach verserden wir die\Ware Post-ExoreR und verrechnen de bei der Post
antallenden Tusatrknsten wnn OS 310 - an Sie weiter

cuschlage? Nicht bei PRO-Software! Es gibt weder einen Mindermengenzuschlag, noch
nen fuschiad fir den Versand am Tadg der Bestellung.

PC multimedia HIT

12.-15. September
Messegelande Wien

PC mulitimedia HIT

12.-15. September
Messegelande Wien

"Wo tut sich was?"

Halle 19 Stand 34

Prasentation von

Soft & Surf

http://www.softsurf.com/
DAS Software-Magazin des
Internet

Live-
Berichterstattung
im Internet:

Soft & Surf

http://

n, Plaudem, pielen

"Wo tut sich noch was?

Halle 19 Stand 34
SR www.softsurf.com
GRANDprix2
Wetthewerb
AuBerdem:

Testberichte - Spiele, Multimedia,

EDV-Literatur

Die Spiele-Vorschau

Die "wahren" Charts

Facts und Hot Rod zu den

Software-Fimmen

Insider-Berichte

Der Veranstaltungs-Kalender

Shark's Hardware-Ecke

Shopping World Osterreich - Hard- und

Software

Die hei3esten und coolsten

SurFAdressen

Und: Immier wieder eine neue Charce
.. beim Gewinnspiel

"Tut sich sonst auch noch wo
was?" - richtig:

Halle 19 Stand 34

Das

PRO-Software
HomeShopping

-> ohne Ho

—% Grand Prix Il

Das Kult-Rennspiel findet endlich
e, Binen Nachfolger!

f— Grundlage ist die Formel-1-Saison
S8 e 95, als Berger noch fur Ferrari und
Schumacher noch for Benetton die
Kurven kratzten. Hill's Williams
spielt hierhei natiirlich auch eine
e 6 b entscheidende Rolle.

Dabei'ist alles so authentisch wie nur irgendwie maglich - MicroProse sicherte sich alle
Lizenzen und so sind nicht nur alle Rennstalle samt Fahrer mit von der Partie, sondern
auch das Design der Boliden (Werbeaufschriften..) wurde detailgetreu dhemommen,

Aufden 16 Grand-Prix-Kursen geht es dann zur Sache ...

. auf einem schnellen Rechner in
hertlichem SVGA, wie man auf den
ScreenShots begeisternd erkennen
kann. Aber nicht nur die Grafik
fasziniert, auch die Werkstatt bietet
Einblick, wieviel man eigentlich an
Feinarbeit leisten mu®, um ein
konkurrenzfahiges Auto vorweisen
zu konnen. Von der Balance der
StoRdampfer bis zur Achsneigung
finden Sie ein weites Betatigungsfeld

Mit Hilfe der Funktionstasten ist es
auch maglich, wahrend der Faht sich auf automatische Bremsen () und
Gangschaltung zu verlassen ader sich die Ideallinie anzeigen zu lassenl Derartige
Hilfen bieten auch Einsteigern die Maglichkei, rasch erfolgreich zu sein. Oder schalten
Sie einmal die automatische Gangschaltung aus, treten Sie mit dem ersten Gang
einmal so richtig aufs Gas und staunen Sie, was 600 PS so alles bewirken kinnen.

Anders als beim Vorgénger haben Sie diesmal in 2 Qualifikationen die Maglichkeit,
Ihren Startplatz zu ermitteln. Die Steuerung ist ebenfalls eine der Highlights. Mit den
verschiedensten Kamerapositionen wurde wieder ein Schritt in Richtung Tv-Qualitat
gemacht. Spektakulare Crashes, andernde Wetterbedingungen, Boxenstopps und die
verschiedensten Flaggenzeichen machen jedes Rennen einzigartig.

Systemvoraussetzungen: ab 48603100 (Pentium-90 empfohlen), BMB RAM, SVGA
Graphic, 2i-Speed CD-ROM Drive mit MECDEX ab 2.21, MS-DOS 5.0 oder hiher

CD-ROM, Deutsch, nur 649. '! !

ndicate Wars

Syndicate steht fur eine dustere Zukunftsaussicht, die beim ersten Teil
damit endete, daf die Corporation mit Hilfe eines Gehirnimplantats die
Kontrolle uber die Menschheit ergriff. Tja, der Gedanken-Chip lagt
allerdings nach, und schon ist eine Fortsetzung geboren. Gegenpart der
Corporation ist diesmal eine Art Kirche oder Sekte.

Aber die Story ist eigentlich wieder Nebensache, auch diesmal stehen
Action und Strategie im Vordergrund.

Und hierbei wird einiges geboten:

Grandiose Explosionen
360 Grad drehbare 3D-Umgebung!
Isometrische Sicht
24 Waffen - die bewahrten alten und neue - etwa NuklearMinen!
30 teils sehr komplexe Missionen in verschiedenen Stidten
jedes Gebaude laBt sich zerstoren

~ und naturlich wieder ein fetziger Soundtrack

Bullfrog sorgt also wieder fiir einen absoluten Superhit!

CD-ROM, DV, nur 599. '! !
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1800 a8

m@m D@m Ranger X d 210,00 Haymar_\ us 700,00 Mariu Basler Fussball 350,00 Destruction Derby d 640,00
Action Replay 64000 Real Monsters d 280,00 Revolution X d 560,00 Mariokart us 350,00 Descent d 490,00
& Button Joypad 140.00 Revolution X d 210,00 Rise of Robots 2 560,00 Megalomania eu 490,00 Disc World komp. deut. 640,00
6 Button Infrarot Joypad 350'00 H?skey Woods d 280,00 Roadrash d ! 700,00 Megaman 7 d 640,00 Extreme Pinball d 560,00
Joypad Verlingerung 70,00 Ristar d 280,00 Romance of 3 Kingdo. us 910,00 Megaman X eu 350,00 Fade to Black d 640,00
Ae);:) the Acrot\gat od 210'00 Robocop vs Terminatord 210,00 Sega Ralley d 560,00 Metroid d 420,00 Fifa Soccer ‘96 d 350,00
Aliensoldier d 350‘00 Rocket Knight Adv. d 210,00 Shellshock d 490,00 Mickey & Minnie d 640,00 FORMULA ONE d 6.9. 700,00
Andre Agassi Tennis d 280400 Schlimpfe eu 280,00 Shining Wisdom d 640,00 Micro Machines 2 eu 640,00 Galaxy Fight d 490,00
AR Hivgals d 210.00 s Shadow of Beast 2 d 210,00 Shinobi X 350,00 Mighty Max d 280,00 Galaxian 3 d 640,00
Ancwtiash d 210‘00 Shaq Fud 350,00 Story of Thor2 d 640,00 Mr. Nutz d 350,00 Gex d 640,00
Atomic Runner d L 210.00 Skeleton Crew d 210,00 Streetfighter Alpha d 69.90 NBA live ‘96 d 700,00 Goalstorm d 640,00
Balljacks d 210,00 ¥ Sk!dmarks 640,00 Striker 640,00 NFL Quaterback d 280,00 Gunship d 700,00
Ballonbo 140'00 Skitchin d 140,00 Toshingen d 700,00 NHL 93d 350,00 Hi Octane d 280,00
Baliz d ¥ 210'00 Slam Master d 280,00 True Pinball d 490,00 Qlympic Summer Gam.d 700,00 Impact Racing d 640,00
Batinan Faraverd A 350,00 Sma_sh TV 140,00 Ultimate MK 3 d 490,00 On the Ball d 280,00 Inter. Track & Field d 700,00
Batman Return d 140.00 Soleil komp. deutsch 280,00 Virtua Cop m. Gun d 1050,00 Pagemaster eu 280,00 Johnny Bazookatone d 560,00
Battletoads d 210,00 $ Sonic & Knuckles d 280,00 Virtua Fighter Kids jp 700,00 Pinocchiod 910,00 Jupiter Srike d 560,00
Big Hurt Baseball d 1 250,00 Sparkster d 210,00 Vinua Fighter Remix d 350,00 Pop’n Twinbee d 350,00 Lemmings 3d 640,00
Biﬁ Walsh d 140.00 ' Spot goes to Hollywood d 280,00 Virtua Gun d 640,00 Powerdrive dt 350,00 Lone Soldier d 560,00
‘ Bugs Bunny d ¢ 490,00 Sylvgster & Tweety d 280,00 Virtua Racing d 490,00 Primal Rage eu 490,00 Magic Carpet d 560,00
Cagla\n p&]m d 140‘00 Synd;qale d 350,00 Wipe Out d 490,00 Prince of Persia eu 350,00 Namco Museum Vol 1 d 700,00
Gasliavania d 210 0‘0 Talmit’s Adventure d 210,00 Worms d 640,00 Probotector eu 350,00 Need for Speed d 560,00
(i Ehakard 140.00 Tazmania 2 d 280,00 World Advanced Milit. 2 jp 700,00 Punch Out d 280,00 NBA Live d 640,00
Chiki Chiki Boy d ' 210.00 Tiny Toons d 280,00 World Cup Golf d 490,00 Radical Rex d 350,00 NBA TE 420,00
Chuck Rock 2.d 350.00 Toe, Jam & Earl 2 d 210,00 WWF Arcade Game 490,00 Ramna 1/2 d 700,00 NBA In the Zone d 560,00
Cool Spot us 0. Verp 70.00 Toughman Boxing 280,00 Return of Jedi 560,00 NFL Gameday d 700,00
Comix Zone d t 426 00 Tournament Fighers d 280,00 U]PQ@ [ﬂ[?éi’ Revolution X d 350,00 NHL Face off d 700,00
Corporation d 140.00 Toy Story d 560,00 Action Replay MK3 640,00 Run Saber eu 490,00 Olympic Soccer d 640,00
Ciaskdownd 210 ;30 Two Crude Dudes 210,00 Super Gameboy d 490,00 Schilimpfe eu 490,00 Olympic Summer Gam.d 560,00
Crudedudes d 210‘ 00 Verrr_nllron 80,00 Joypad/Dauerfeuer 140,00 Shaq Fud 350,00 Panzer General d 560,00
Cuthroat Island d 250'00 Wani Wani World | 140,00 Megamaster Joystick 280,00 Simcity eu 420,00 Parodius d 560,00
Cybarg Justice d 21000 Warlock d 350,00 J. Verlangerung 140,00 Soulblazer eu 490,00 PGA 96 d 490,00
Dzmo\?tion Man d 490'00 Warpspeed d 210,00 5 Spieler Adapter 350,00 Sonic Blastman d 490,00 Primal Rage d 640,00
Dino Difi Seccer d 250'00 Whac a Critter d 140,00 50/60 Hz Adapter 210,00 Spiderman Separation d 490,00 Pro Pinball d 640,00
DJ Boy d 140.00 y Worms d 40,00 Infrarot Pad Hyperbeam 280,00 Spindizzy World eu 350,00 Philosoma d 560,00
Dracu\s‘; 28000 Winterchallenge 140,00 Actraizer 2 eu 350,00 Spirou eu 700,00 Puzzle Bobble 2 d 490,00
Dragons Revenge d v 350.00 World Cup USA d 280,00 Advemgre Island 2d 280,00 Stargate d 350,00 RAN Soccer d 560,00
Dr. Robotnik d 9 350'00 Wrestlemania Arcade d 350,00 Art of Fighting d 350,00 Startreck Next Gener. d 700,00 Resident Evil dt unzens. 640,00
Déchun Eibuthd 560'00 Xenon 2 d ) 210,00 Asterix eu 50,00 Startreck Deep Space 9d 700,00 Returnfire us 770,00
Dune Z‘iom v 350'00 Zero the Kamikaze d 210,00 Asterix & Obelix d 640,00 Streetracer eu 350,00 Rise of the Robots 2 d 560,00
Eliamiia Hgédd d 280,00 ZeroT 90,00 Axlay eu 280,00 Stuntrace FX eu 560,00 Ridge Racer Revolutiond 700,00
E; dliodifee ed‘ 4000  Zombiesd 210,00 Battleclash eu 280,00  Tetris & Dr. Mario d 490,00  Road Rashd 560,00
Earth Worm Jim 2 d 490'00 Zoop d 350,00 Battletank 2 eu 490,00 Themepark d 840,00 Shell Shock d 490,00
Ecco 2 d 28000 Battletoads Doubledrag. 350,00 Timeslip eu 210,00 Shockwave d 560,00
Empire of Steel * 280,00 Qﬂﬁ'@mﬁﬂ BC Kid d 80,00 Time Cop eu 280,00 Slam & Jam d 640,00
Eternal Champions d 280'00 Saturn d 3000,00 Beavis & Butthead d 280,00 Tiny Toons d 280,00 Space Hulk d 640,00
Ex Mutants d 140,00 s Saturn + Sega Ralley d 3500,00 Big Hurt Baseball d 350,00 Tim in Tibet eu 640,00 Starblade Alpha d 640,00
Fita 96 d 640.00 Joypad (JS105a) 210,00 Big Sky Trooper d 350,00 Tom & Jerry d 490,00 Streetfighter Alpha d 490,00
Flink d 350'00 Action Replay - G. Buster - 640,00 Biker Mice from Mars d 490,00 Toy Story eu 840,00 Striker d 640,00

\ Galahad d 210‘00 Ac_lapler us/jp 490,00 Blackhawk eu 490,00 Turbo Toons d 50,00 Tekken dt 700,00
Generations Lost d J 210.00 Alien d 560,00 Bomberman 3 eu 640,00 Turrican 2 eu 350,00 Tekken 2 jp 1050,00
Grand Slam Tennis d 350'00 Alien eu 640,00 Bubsy d 350,00 Urban Strike d 420,00 Themepark d 640,00
eaiod 210,00 3 Blackfire d 640 Bugs Bunny eu 490,00 Vortex d 280,00 Thunderhawk eu 420,00
s A %uest g " igo0o  Bubble Bobble Call. d 560,00  Canonenfutter 350,00  Warlock d 280,00 Toshinden 2 d 700,00
Joey Montana d 210'00 Bugd 560,00 Clayfighter 2 eu 420,00 Waterworld d 560,00 True Pinball 640,00
Ishido d 280.00 2 Bust a Move d 480,00 Claymates eu 280,00 Weaponlord eu 560,00 Twisted Metal d 640,00
Jurassic Park 2 d " 28000 Big Hurt d 560,00 Crazy Chase d 280,00 World Heros eu 350,00 View Point d 640,00
Jiistics Leaaue d 210‘00 Bomberman jp 910,00 Cutthroat Island 280,00 World Master Golf d 350,00 Wipeout d 640,00
King of Mongsters d 280‘00 Clockwork 2 d 560,00 Cybernator eu ) 350,00 WWF Wrestlemania d 700,00 Wing Commander 3 d 640,00
Landstalker komp. deut 350‘00 Creature Shock jp. 700,00 Daze before Christmasd 350,00 WWF Raw inkl. Video d 350,00 World Cup Golf d 420,00
Last Battle d g 250 00 ’ D 560,00 Deep Space Nine d 700,00 Zelda dt 490,00 Worms d 560,00
Lemmings d 280‘00 ga}.'lonagdd nggg girt Tlrda;BFXkdd ggggg Zombies d 280,00 \Z“VWFDArc:dZ d Sgg,go

: 4 efcon 560, onal ucl 3 ero Devide 490,00
'd*';‘{;gg: dze:’ ! E;g‘gg Digital Pinball d 350,00  Donkey Kong Country eu 640,00 PLATSTATI®ON
Mg Shirficand 210'00 Destruction Derby d 560,00 Dropzone eu 280,00 Playstation d 2660,00 27.08.96
Mic?omachines 24 350‘00 Discworld d 560,00 Dschungelbuch eu 350,00 Playstation inkl Umbau 3220,00
Mighty Max d 210.00 ¥ FIFA 96 d 560,00 Earthworm Jim 2 eu 490,00 Mad Catz Lenkrad & Ped. 1120,00 - -

1 Mrg frifh a 280 0 Galaxy Fight d 640,00  Fever Pitch Soccer d 350,00  Game Buster d 640,00 l | - -
Mottt cocue Hocker s Cat000 [ Galectic Atack d 56000  Flashback d 490,00 Antennen Kabel 35000 | o Info - Gutschein 11 i
et e L 0o  Ghenward 640,00 Flintstones eu 490,00  Ascii Pad d 490,00 0af ‘ i
NéA TE d o Guardian Heroos us 490,00 Flintstione Movie 490,00 Joypad d 392,00 '] (Dafir bekommt i gig neuesten Infos ger
NFL Quaterback d 210.00 Horde d 0,00 Frantic Flea d 350,00 Joypad Dauerfeuer 210,00 die Game-W B
NHL 93 d 280.00 Iron Storm us 770,00  Ghoulpatrol d 210,00  JustaPad 280,00 | etund ws dazugehgr)

NHL ‘96 d 640.00 Johnny Bazookatone d 480,00 Hebereke Popoitto d 210,00 J. Verlangerung 140,00 [ | [ |
Normy's Beach Babed  140.00 Lemmings d 560,00 Hulk d 280,00 Link-Kabel 280,00 ]
Oltifaxten d 210.00 v Loaded d 640,00 Humans d 420,00 Memory Card 32200 Name.

Ofrple Surimar G 640,00 Magic Carpet 640,00 Hungry Dinosaurs d 490,00 Memory Card 8 fach 560,00 i —
P;wspof -y 210 00 ' Mansion of Hidden Soul. d 350,00 Hurricanes d 210,00 Multi Tap d 462,00

Pete Sam gs d ¥ 280,00 Mystaria d 560,00 lllusion of Time d 840,00 RGB Kabel 280,00 I An hrift: l
PGA Tourpolf ‘96 640'00 Need for Speed d 700,00 lzzy’'s Quest d 560,00 Tasche fur Playstation 210,00 SC ﬂ'ﬂ | |
Phantom 3040 d 210‘00 NHL Allstars d 350,00 James Pond 3d 280,00 Adidas Power Soccer 640,00 W

Phelios d 21000 Nights + Analog Pad d 1050,00 John Madden 95 d 350,00 Alien Triology eu 640,00 i 8 s, . 1
Pirate of Dark Watard - assoo B NBATEd 490,00 Judge Dredd eu 350,00  Alien Trilogy d 560,00 ystem:  Nintengo 0 5
Pittall d 28000 Olympic Soccer d 560,00 Jungle Strike d 560,00 Air Combat d 420,00 [ ]

Primal Rage d " 490,00 Panzer Dragoon d 350,00 Justic League d 350,00 Agile Warrior 560,00 'l Sega 0 |
ity Maia gSoccer d 140'00 Panzer Dragoon 2 d 640,00 King Arthurs World d 490,00 Assault Rigs d 560,00 SOny 0 .
Psycho Pinball d 490'00 Primal Rafge d 640,00 Kirby's Ghost Trap d 490,00 Chessmaster 3d 560,00 ‘

Puy S BRODN J Pro Pinball d 700,00 Kirby's Dream Course d 560,00 Cybersled d 640,00 « MsDos 0 B
Pug%hﬁ‘er A *® satioo Puzzle Bobble 2 jp 910,00 = Looney Toons Factoryd 280,00  Cyberia d 640,00 -

Radical Rex d 280,00 Pebble Beach Golf d 640,00 Mario Allstars d 420,00 Defcon5d 490,00 gy ey R .

LIEFERBEDINGUNGEN .
us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder européisch (PAL) je nach Verfiigbarkeit, | =

Landessprache.

japansches Spiel, eu = europaisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der iWéiIlg_en

Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Be_clln_gun?en. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung, Irrtum, Preisanderung vorbehalten. Wir haften nicht fiir die Kompatibilitat
der Spiele oder Adapter. Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel auszutauschen, zu
gg@am ren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns miissen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Wir berechnen fiir Porto - und Versandkosten

X - Games Spielwaren Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, D -81667 Miinchen,Fax: 0049-- 89--488074
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Ubersichtsfenster

""Badgasteiﬁ A

Liend

Spittal Ad Drataniq veif Ad Glan
! VillachKlagebfurt.,

CrarEe R Way Prvate - austio.map

IDatei Ansicht Optionen Extras Fenster

Die Detailstufen sind sehr groRR. Auch
die Einstellungsmdglichkeiten lassen
keine Wiinsche offen.

GAME :42c00 8-9/96



et 2l

Kartenansicht 1

19
311 | (37.3 km) 586.2 km - 05h 06m

Zell Am See (AS702) = q
(0.3 km) 5865 kem - 05h 06m

i BT -1 R L 1 - :’nzws'llll JiL 108
ach: Bregenz
oS Krems Ad.Donagtackerau Emfornnn:: 918.8 km
~5.Linz ! > Klosterneuburg Dauer: 08h 02m
o BEOnS Sankt’Palten :
“Wel T, !
4 mistetten P o b £
‘:k ¥ S_l?yl_' > St Peiter fstol
wiener tisenale
Neunkirchen {a

Murzzqschlag

Tl
168 (22.8 km) 609.3 km - 05h 18m

g
161 (351 km) 644.4 km - 05h 35m

Q
312 | (187 km)B63.1 km - 05h 45m

g
40 (5.4 km) 668.5 km - 05h 47m
i
(0.4 km) 668.9 km - 05h 48m

171-40
il
40 1.8 km) 670.7 km - 05h 48m
Worgl
E45-E60-A12 || (559 km) 7266 km - 0Bh 12m
Innbruck Ost &4 (P

|27 km) 729.3 km - 06h 15m

Innsbruck (A-6023) : i

Dreiheiligen-straiie (0.5 km) 723.8 km - 0Bh 16m

]
Universitats-stralle (0.5 km) 730.3 km - 06h 17m

Innsbruck € 9

Kaum zu glauben, welche Flut an
Software da von S.A:D. Osterreich
Monat fiir Monat auf den Markt
kommt. Und noch dazu ist es Soft-
ware vom Feinsten, wie auch der
vorliegende Routenplaner "Cruise-a-
Way" fiir Osterreich und Europa.
erade rechtzeitig vor meiner all-
jahrlichen Deutschland-Tour, bei
der ich immer die wichtigsten
Hersteller besuche, mich nach den neu-
esten Previews erkundige und auch
sonst immer einige interessante News
mit nach Hause nehme, trudelte dieses
Programm In der Redaktion ein.
Sofort machte ich mich daran, meine
Reiseroute zu planen und begann mit
den Einstellungen des Kfz, welches ich

-

fur die Fahrt benutzte.

Man gebe Treibstoffmenge, durch-
schnittlichen Verbrauch und angepeilte
Durchschnittsgeschwindigkeit ein, gebe
dann die zu besuchenden Stadte und
natirlich auch Ausgangs- und Endpunkt
der Reise an und schon bekommt man
die Fahrtstrecke (kiirzeste oder schnell-
ste) und die entsprechende Fahrtdauer
berechnet. Umpf! 2.700 Kilometer und
eine Gesamtdauer von 21 Stunden wer-
den da auf meinem Schirm sichtbar.

Na, da habe ich mir wieder was ange-
tan. Aber gut, was tut man denn nicht
alles fur seine Leser.

Bereits die vorliegenden Angaben sind
recht nett, aber noch lange nicht alles,
denn das Programm zeigt mir auf der
Karte, die ich natiirlich auch ausdrucken

Hilfe kann, wie ich fahren mufR3. Weiters er-
=12 Fahrzeugoptionen
. ugopt
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halte ich eine Liste, die nun aber wirk-
lich Unglaubliches beinhaltet. Erstens
bekomme ich jede Abfahrt von der Au-
tobahn mit der entsprechenden Be-
zeichnung angegeben und dann zeigt
mir das Ding auch noch an, zu welcher
Uhrzeit ich mit einem Tankstopp rech-
nen muf.

Wenn man diese Liste ausdruckt, erhélt
man einen Wegweiser, mit dem auch
ein Blinder von Wien nach Miilheim in
Deutschland findet (und diesen Ort kén-
nen wahrscheinlich die wenigsten unter
Euch geographisch richtig zuordnen).
Mit einem Wort, der Routenplaner ist
ein Uberaus niitzliches Ding, das bei
langeren Urlaubsfahrten nach einmali-
gem Gebrauch beinahe unersetzbar
wird. Absolut genial!

Testmuster: S.A.D. Osterreich
03617/2566-0

Richtpreis: 0S 349,--

Thomas Gehringer ]

/! enster \
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Nun ist es endlich soweit.
Zelda, die allseits bekannte
Heldin, ist nun auch auf dem
CD-i vertreten.

m Land von Tolemac ist der

Teufel los. Der bose

Gannon ist auf freiem Ful
und hat auch noch den Freund
Zeldas, Link, gekidnappt
(Oder sollte man vielleicht sa-
gen geprinztnappt?). Deine
Aufgabe ist es nun, sieben
Schreine zu besuchen und
alle Obermotze, welche die
Schreine bewachen, zu ver-
nichten. Dies klingt einfacher,
als es ist.
Du befindest Dich am Beginn
Deiner Reise, ohne Waffen
ausgestattet, mitten in der

...und auf den Weiden und Wiesen tummeln sich
nun statt Monstern und Spinnen friedliche Kiihe..

ADVET

Wildnis. Die Bewegung Uber die Land-
schaft erfolgt ausschnittsweise. Das
heil3t, wenn Du den Bildschirm mit Dei-
ner Figur verlalt, Schiebt sich der kom-
plette Schirm um ein Feld weiter und Du
kannst nun die Aufgaben im n&chste
Feld erledigen. Da Du am Anfang nur
drei Herzen hast, ist Dein Ende bald ab-
zusehen. Doch mit der Zeit lernst Du
Dich besser zu bewegen und Deine Waf-
fe, eine Art Zauberstab, die Du bald fin-
dest, besser einzusetzen. Natirlich er-
haltst Du ab und zu auch ein paar gute
Waffen, mit denen Du Dich effektiver
bzw. sicherer verteidigen kannst. Doch
der Einsatz dieser Waffen, kostet Geld.
Je nach Waffenart, brauchst Du ein oder
mehrere Edelsteine pro Schulz. Wenn
Du einen Gegner besiegt hast, 18Rt er
manchmal einen blauen oder einen gel-
» ben Edelstein Uber. Der
| blaue zahlt funf Punkte
und der gelbe zehn.
Wenn Du Glick hast,
bleibt auch manchmal
ein Herz Uber, welches
Dein anfangs eher
mickriges "Drei-Herze-
Leben" immer um ein
" Herz regeneriert. Wenn
Du alles sehr gut unter-
e suchst, kannst Du auch
g groRe Herzen finden.

In Tavernen, Ge-

schéften und bei
Feen findest Du sehr
~ wertvolle Hilfe. Du
erhéltst Waffen und




Diese geben Dir sogar ein Extra-Herz
dazu und dabei wird auch noch Dein En-
ergievorrat voll aufgetankt.

Solltest Du einmal keine Herz-Energie
mehr haben, wirst Du wieder mit voller
Energie ausgestattet an den Startpunkt
zurlickgeworfen. Dabei bleiben Dir alle
bis dahin gesammelten Utensilien erhal-
ten. Es ist halt nur etwas miithsam, den
langen Weg zum letzten Punkt nochmals
zu wandern. Die Monster sind dann
namlich alle wieder in voller Pracht an-
wesend und machen Dir wieder einmal
das Leben schwer. Aber mit der Zeit
weilt Du schon ganz genau, wie Du wel-
chen Gegner ausschalten kannst. Wenn
Du einen Schrein gefunden und den
Endgegner besiegt hast, bekommst Du
Dein Teilstick und ein Extra-Herz dazu.
So kann man es mit der Zeit auf bis zu
14 Herzen bringen. Da die Anzahl der
Herzen auch die Stirke von Zelda wi-
derspiegelt, kann man sich schon den-
ken, was passiert, wenn man mit einer
Kraft von 14 Herzen einmal hinwuscht.
Was zu Beginn des Games noch eine
Riesen hiurde war ist am Ende nur mehr
ein Lacheln wert.

Grafisch ist dieses Game, wie alles auf
dem CD-i, sehr gut gelungen. Da bewegt
sich Zelda durch phantastische Welten
aus Eis, Feuer, Ko-
rallen, Kristallen und
vieles mehr. Man-
che Bilder sind bril-
lant. Da wird einem
das Feeling einer
fremden Welt sehr
gut rubergebracht.

Sieben dieser ver-
Ig_rsngegangergﬁg
Steine mufit Du
finden, um die -
Macht des Bésen

Nach jeder erfolgreichen Missi-
on wird man durch einen Ma-
gier auf das néchste Ziel auf-
merksam gemacht. Das alles
in einem wunderschénen Film. #
Dabei ist gar keine Video Car-
tridge notwendig. Der Sound §
ist auch monumental und die §
Effekte bezaubernd. Wenn
man durch den Wald wandert,
zwitschern die Végel und man § |
ist versucht sich immer umzu-
drehen um die Vogel zu su-
chen, so echt kommen die §
Téne aus dem Lautsprecher. u
Das gilt Ubrigens fur alle MW
Spielszenen. Ob im Sumpf, am Meer,
oder beim Vulkan etc. immer wird einem
eine  phantastische  Musik- und
Gerduschkulisse geboten. Leider spre-
chen alle Figuren in diesem Game nur
Englisch und das manchmal in einer so
schlechten Aussprache, daf man glau-
ben kénnte, der Film lauft verkehrt ab
(Siehe Strandhaus mit der Lady auf dem
Sofa). Der Schwierigkeitsgrad ist am Be-
ginn relativ hoch, sobald man aber die
ersten Hirden genommen hat, kommt
man trotz des schwierigen Anfangs nicht
mehr los. Ich habe an diesem Spiel 5
Tage meines kostbaren Redakteurle-

Barrieren verschwinden erst,
wenn die entsprechenden Geg-
ner besiegt sind.

Jedes Monster hinterldRt ent-
weder Edelsteine oder Herzen.

1y

Anfangs hast Du nur sehr wenige
niitzliche Dinge bei Dir!
bens verwendet (nicht verschwendet)
bis ich die Endsequenz zu sehen bekam.
Am Ende war es fast schon eine Spur zu
leicht. Noch ein kleiner Hinweis. Nicht je-
der Gegner ist fiir alle Waffen empfang-
lich. Sobald ein Gegner aufschreit, wenn
er getroffen wird, wirkt auch die Waffe.
Wenn er nur "Tut" macht, verschwendet
Ihr nur unnétig Geld. Sucht wirklich alle
Winkel genau ab, so manche Hohle mit
einem Herzen wird die Belohnung sein.

Heinz Strobel |
ZELDAS ADVENTURE

GRAFIK 9%
SOUND/MUSIK . 38 %
MOTIVATION | 95%
STEUERUNG A 9%
GEWALTFREIHEIT | 85 %
GESAMTNOTE:
HERSTELLER: PHILIPS
TESTMUSTER: PHILIPS

0222/60101-0
GENRE: ADVENTURE
RICHTPREIS: CA. 08 798,--
SYSTEM: CD-I
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Neues fiir das System von Philips gibt
es aus der Polizeiszene zu vermelden.
Crime Patrol nennt sich dieses CD-I

R : R Spiel, in dem der Anwender die Rolle

AN MENUS m eines Polizisten ibernimmt und den

bésen Buben das verbrecherische
Lebenslicht ausblast.

un kénnte man glauben, daf die-
N ses Game nichts anderes ist, als

eine Fortsetzung der Ballereien
auf diversen Systemen. Weit gefehlt!
Was hier auf dem CD-I ablauft, sind rein-
rassige Videoclips, in die eingegriffen
werden kann. Mittels ei-
nes Fadenkreuzes wird
das Ziel anvisiert und je
nach dem,_._o_b man trifft

Du beginnst als Anfinger bei einer Polizeistrei-
fe, kannst Dich aber durch geschafﬂe Missio-

DELTA

oder aber |st,der Spieler
um ein Leben armer.

en und darf alles
chmals Gambeln.
Dank der méglich-
~ keit zum Abspei-
chern wéahrend des
Games ist dies aber
" nicht so schlimm.

4 " GAME rpreds §-9[9$
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Cops ist nunmal hart und manchmal
kurz.

Die Anerkennung der Kollegen muf man
sich hart erarbeiten und durch gute Lei-
stungen in die nachst héhere Mann-
schaft aufsteigen. Beginnend als "Roo-
kie Patrol Officer" greift man in einen be-
waffneten Uberfall in einem Kaufhaus, in
einen Kampf zweier Gangs und einen
Einbruch in eine Lagerhalle ein. Als Un-
dercover-Agent macht man Jagd auf
Drogendealer, Autoschieber und Mafiosi
und im "Swat-Team" geht's weiter mit
Razzien und Verfolgung von Bankrau-
bern und Motoradgangs. Das Héchste
der Gefiihle ist die "Delta Force"-Einheit,
die eine Flugzeugentfiihrung, einen
Uberfall auf der Autobahn und eine Gei-
selnahme am Flughafen zu vereiteln hat.
ieder wird die Reaktionsschnel-
d die Treffsicherheit des Spie-
ufs Harteste gepriift, speziell dann,

sg:nrm erscheinen. Schielten
as sich

=,

e

nlchl

beraus wichti-
Punkt ist auch
* regelmaBige.
Nachladen der Waf:

Als Undercover
Agent, mufit Du

< eben hartl
GAME 467200

S

Mﬂ.

8-9/96

il

cht g
3 g;er’ der glaubt ein kfeiner

’ de und dann hilft | -
auch die beste Reaktion nichts
mehr, wenn's nur noch "klick"

chen Rlchtung, :
nen Zufa!lsgenerato ges
scheint zwar immer die gle
an umzunietenden Kerlen, aber nie
weil} so recht, wo und wann sie auftau-
chen. Und da erweist sich das "normale"
Controlpad des CD-I als zu trége. In vie-
len Fallen ist es unméoglich, den Cursor
schnell genug von rechts unten nach
links oben zu bewegen. "Béng" und
schon ist eines der drei Leben futsch.

Unbestritten ist die Faszination dieses

Bei diesem Game kamen sehr
viele Stuns zum Einsatz. Sehr
toll gemacht und hebt es hebt
sich dadurch auch von ande-
ren Games dieses Genres ab.

‘Anfangs hast Du nur sehr wenige
niitzliche Dinge bei Dir!

Spiels, denn wer 4Rt sich schon gerne
von einem Kidnapper verhthnen und

~dann auch noch von der eigenen Kolle-

gin belehren, daR man zwar gut, aber
; noch lange nicht gut genug fur die Trup-
pe sei.

Aus diesem Grunde konnte ich mit so-

lange nicht von Crime Patrol trennen, bis G
alle Verbrecher ihr wohl verdientes Ende %
gefunden und ich die mir gebiihrende
Anerkennung erhalten hatte. ;
Thomas Gehringer

CRIME PATROL

GRAFIK o 93%
SOUND/MUSIK S 5%
SPASS 5%
STEUERUNG T 70 %
GEWALTFREIHEIT 50 %
GESAMTNOTE: 82«

TESTMUSTER: PHILIPS
0222/60101-0
| GENRE: BALLERGAME
RICHTPREIS: CA. 0 498,--

HERSTELLER: CAPITOL MULTIMEDIA INC.

SYSTEM: €D-1




APPLE

15:30 in den Redaktionsréumen.

£ . ~H e . - Romana kommt grinsend bei der Tire
“" as e i M D % herein und Uberreicht mir das Programm

Shanghai Il. Schau's Dir einmal an.
Schluck. Ich und Shanghai, das ist so
wie Feuer-und Eis.- Gibt es denn Kkein
Ballergame , oder vielleicht ein Adventu-
re flr mich? Shanghai ist vielleicht gut
aber sicherlich doch nichts flr mich.
Aber gut, wenn sie mich loswerden will,
so soll sie es haben.

156:50 Noch immer in der Redaktion.
Das Spiel ist schnell installiert und die
Extras, wie zusatzlicher Sound und Ani-
mationen waren auch sehr schnell auf
der Platte. Dieses Spiel ist so einfach,
wie es teuflisch ist. Man muR die auf ei-

GhA

Das Spiel Shanghai ist wahrschein-
lich so alt wie Adam oder Eva. Es ist
aber keinem Game vergonnt gewe-
sen, so lange Zeit unter den Dauer-
brennern zu bleiben.

Zu jedem Layout, kannst Du
Dir verschiedene Bildserien
aussuchen. Je nach Typ
und Sichtbarkeit macht die
Bildwahl einen besonderen
Reiz aus.

Shanghai Il kannst Du in
drei verschieden Spielarten
durchzocken. Alleine zu
zweit und gegen den Com-
puter als Gegner. Weiters
gibt es mit Dragons Eye
und Solitar zwei weitere
sehr interessante Varianten!

F)
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Mir haben besonders gut die Fantasy-Bilder gefallen. Als alter Rollenspieler ist das kein Wunder.

nem Haufen liegenden Steine Stiick fiir
Stuck entfernen, um anschlieRend ein
Gliickskeks mit einer sehr tiefgriindigen
Botschaft zu erhalten. Wo ist denn blof
das Schwert, ohne dem Schwert komme
ich nicht zum Zauberer und der ganze
Drache hangt. Ach da ist es ja.

18:32 Klar, in der Redaktion.

Das Schone an diesem Game ist, daB es
sehr viele Formationen gibt. Den Dra-
chen, die Ratte, den Baren und viele
mehr. Alles Figuren also, die bei den
Chinesen eine bestimmte Rolle spielen.
Es gibt leichtere und schwerere Figuren.
Dem Drachen muf® man ibrigens das
Herz aus dem Leib reien um ihn zu be-
siegen. Sehr kryptisch, aber wahr.
Verd... nur mehr 22 Steine sind iber und
die Formation geht nicht auf. Nix geht
mehr, aus, finito, konec. Na gut, einmal
probiere ich es noch. " 2 e

Layout Tiles Settings Help

Land, du bist so klein, daRi ich es nicht
und nicht finde und ohne Dir geht nix
weiter. Vielleicht sollte ich es mal tber
RuRland probieren?

03:23 Noch immer in der Redaktion.

Ich glaube es gibt sehr wenig Dinge im
Leben eines Menschen, die ihn bis an
sein Lebensende verfolgen. Essen,
schlafen, trinken, atmen und vielleicht
eine Runde Shanghai spielen. Also gut
EINMAL probiere ich es noch, aber dann
ist Schluld.

6:45 Vor dem MAC.

Wo ist dieser dumme Drache? Meine
Augen lassen schon etwas nach. Viel-
leicht sollte ich mir doch noch einen Kaf-
fee machen. Vielleicht ist es dann bes-
ser. Ha! Schwert zu Schwert und Zaube-
rer zu Zauberer. Kessel zu Kessel und

D%

23:56 wo?, natiirlich vor dem
Mac in der Redaktion.

Besonders nett sind die ver-

schiedenen Oberflachen, mit
denen man die Steine ver-
schénern kann. Von Tierfotos
Uber Landesfahnen bis hin zu
Kartenmustern ist fast alles
maglich. Schweiz, oh' kleines

Unzédhlige Layouts gibt es
durchzuspielen. Schwer ist

der Drache (puh).

Konigin zu Kénig. Meerjungfrau zu ....,
wo ist sie denn bloB, ich habe sie doch
gerade irgendwo gesehen. Arielle, wo
bist Du? Put put komm heraus, sonst
reifld ich Dir die Flosse aus!!!

8:45 Noch immer in der Redaktion.
Trénen stehen in meinen Augen, meine
Hénde zittern und der Puls ist auf 200.
Mein Gott, ich hab gewuRt, daR ich es
schaffe. Mit einem Klick entferne ich das
letzte Paar Steine auf dem Brett. Ich hab
es also doch geschafft. 9:00 Thomas
kommt ins Blro. He Heinz, Du siehst gar
nicht gut aus, Du solltest doch nicht so
viel arbeiten. Entspanne Dich und spiel’
mal eine Runde Shanghai, Du wirst se-
hen, das entspannt.

Heinz Strobel o]

SHANGHAI I
GRAFIK . 3%
SOUND/MUSIK e | 80%
SPASS A 100%
SUCHTSPIEL T 100%
GEWALTFREIHEIT N 100%
GESAMTNOTE:
HERSTELLER: ACTIVISION
TESTMUSTER: NETCONSULT

0222-985 52 88 16

GENRE: DENKSPIEL
RICHTPREIS: CA. 0s 380,--
SYSTEM: MAC+, SYSTEM6.07, VEA-S/W

GAME 142000 8-9/96
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Reisefiihrer gibt es wie Sand am
Meer. Aber bei keinem Game mufte
man sich seine Reise durch arbeit
verdienen.

er eine Reise tut, der hat et-
was zu erzahlen. Diesen Leit-
spruch, kann man getrost auf

dieses Spiel anwenden. Deine Aufgabe
ist es, einmal um die Welt zu reisen. Da
aber Deine Finanzen sehr beschrankt
sind, mufBt Du wohl oder Ubel, Dein
Geldbérsel mit harter Arbeit auffiillen.
Wenn Du in einem Land bist, hast Du zu-
erst die Mdglichkeit, alle Sehenswirdig-
keiten dieses Landes kennenzulernen.
Der Informationsbogen ist dabei sehr
weit gestreut. Von Denkmalern Uber hi-

storische Orte, bis hin zu den Einwoh-
nern wird Dir alles gezeigt. Um nun das
Reisesackchen mit Geld zu fullen (Ho-
tels und Flige kosten schliellich auch
Geld), werden Dir mehr oder weniger lu-
krative Angebote gemacht. In Osterreich
habe ich den Job als Skilehrer in St Pol-
ten (wo gibt’s denn dort Lifte?) ange-
nommen. Dabei werden Dir Fachfragen
zu Deinem Job gestellt. Ich muldte sogar
als Actionsequenz einen Riesenslalom
bestreiten. Wenn Du Deinen Job gut
machst, bekommst Du ein Diplom und
etwas Geld auf Dein Konto gutgeschrie-
ben. Was so leicht aussieht, war aber in

Afrika etwas schwerer. Fische sortieren,
Speisen zubereiten und Landesspezifi-
sche Fragen beantworten stand auf dem
Programm. Leider bekam ich kein Di-
plom al gch”kqn;ce r etwas Geld
fur den&f&gén‘lug, nach, r:Er:aual émheup-
sen. Dieses Game bégtic t durch seine
Vielfalt und seinen Abwechslungsreich-

ist fir jede Altersgruppe geeignet. Viel "
Spal} beim Umrunden der Welt.

Romana Hameder E
BACK PACKER

GRAFIK T 9 %
SOUND/MUSIK I 39
SPASS T 100 %
INFORMATION T 97
GEWALTFREIHEIT T 100 %
GESAMTNOTE: 96«
HERSTELLER: BMG INTERACTIVE
TESTMUSTER: HERSTELLER

0222-60154 -146
GENRE: LERNSPIEL
RICHTPREIS: CA. 08 680,--
SYSTEM: MAG, $YS 7, VGA, CD-ROM
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tum. Man lernt sehr viel Uber den be- . :
suchten Staat in spielerischer* Fegnj und | +
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holen. In Nightopia geht es wirklich rund. Da
zischt er durch Kugeln, die ihn beschleunigen

In einem stimmungs-
vollem Intro wird der
Harlekin Nights vor-
gestellt. Besonders
schon sind die
Flugszenen von un-
ten, da der Effekt
des Fliegens beson-

- L ders gut rauskommt.
und muB dabei noch versuchen, so viele Ringe
wie moglich zu passieren. Grafisch gut gelost.

';-'wgﬁq' s

Eines Nachts in Nightoptia begann
die Geschichte des neuesten Games
fiir den Sega Saturn - Nights!

in Spiel, das als Nachfolger der
E Sonic-Serie gilt und durch sensa-

tionelle 3D-Animationen den
Usern zeigt, was die Konsole in diesem
Bereich drauf hat. i
Wir wollten der Sache auf den Grund ge-
hen und sehen, was dem Programrﬁiéa s
rer-Team von "Sonic" rund um den Erfin-
der Yuji Naka eingefallen ist.
Gleich zu Beginn sei gesagt, daR Nights
sowohl von der Spieli-
dee, vom Gameplay
und auch von der Grafik
nicht mit dem kleinen
blauen Igel zu verglei-
chen ist und als absolut
eigenstandiges  Pro-
gramm gesehen wer-
den muB.
Anfangs haben wir die
Wahl, entweder mit
dem Knaben Elliot oder
der zierlichen Claris zu

38
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spielen und die Welt der Nacht vor dem
U itergang zu bewahren. Véliig frei kann
h mit den beiden durch die 3D-

. bewegen, wenn auch die standige
ichtumschaltung der Hardware fiir Ver-
rrung sorgt und erst nach einiger Zeit
intensiven Spielens in Fleisch und

Blut Ubergeht. Doch das Herumhampeln
- alleine bringt uns nicht ans Ziel, namlich

das Einsammeln der Lichtkugeln, die
dann an die Basis zuriickgebracht wer-
den missen. Man bediene sich zu die-
sem Zwecke dem kleinen Harlekin
"Nights", der tber sensationelle Flug-
techniken verfiigt und mit Héllentempo
durch die Lufte flitzt.

Zeit ist in diesem Game fast alles, hat
man doch davon nach der Verwandlung
nur begrenzt viel und plumpst nach de-
ren Ablauf wieder als normale Spielfigur
(Claris oder Elliot) zur grafisch sauber
animierten Erde zurlick. Speziell dieser
Fall ist nicht gerade ungefahrlich, da wir
von einem Wecker verfolgt werden, der
uns aus der Traum- -
welt (jede ist Ubri- # - e
gens in insgesamt ““: 0 I.\v

vier Kurse unterteilt)
beférdern méchte.
Ach ja, nach jeder &
der vier Runden be-
kommen wir eine

Nights als Kunst-
flieger. Hast Du je-
mals schon so
schone Spiralen
gesehen? |

GAME 42000 8-9/96

Bewertung in amerikanischen
Schulnoten (A bis F), die sich
auf den Fortgang des Spiels
gravierend auswirkt. Also im-
mer schéon Punkte sammeln,

die Zeit nie ausgehen lassen '
und auch sonst auf einwand- ‘¢
freie Flugtechnik achten. Und
da kommen wir schon zur

Steuerung, die durch das mit- + &+ =

gelieferte Joypad (liegt im Ubrigen sehr
gutin der Hand und ist auch vom Design
her recht ansehnlich gelungen) weich
und gut funktioniert, wenn auch anfangs
etwas gewohnungsbedrftig ist.

Kommen wir zum Sound und den FX, die
dem gesamten Spiel leider nicht das
Wasser reichen kénnen und mit der Zeit
zu Lahmungserscheinungen im zentra-
len Nervensystem filhren. Die Hinter-
grundmusik ist lieblos ausgefallen und
bringt nicht den richtigen Schwung zu
den herrlichen Flugfiguren von Nights.
Grafisch kann man den Programmierern
nur ein grofles Lob aussprechen und ih-

On zu Lande, oderim Wasser.
Nights ist fast zu allem fahig.
Nach der ersten Welt muR er ge-
gen ein Stehaufmannchen kiamp-
fen, welches Wagner singt.

nen blof} beim Aufbau der Hintergriinde
einen kleinen Riffel erteilen. Diese
ruckeln teilweise betréchtlich und kén-
nen wohl nur durch den Umbau der
Hardware auf 60 Herz beschleunigt wer-
den.

Alles in allem ist Nights ein Spiel, das zu
gefallen weill und durch die ersten wirk-
lich guten 3D Effekte auf dem Saturn
wohl zu einem Megaseller werden wird.

Thomas Gehringer |
NIGHTS

GRAFIK 9%
SOUND/MUSIK . IR TI"
SPASS - 84%
STEUERUNG 5%
GEWALTFREIHEIT T 100 %
GESAMTNOTE: 89«
HERSTELLER: SONYC TEAM
TESTMUSTER: GAMEFAN

02236-61418
GENRE: FLY AND RUN
RICHTPREIS: CA. 0S 1.099,--
SYSTEM: SATURN, INKL. JOYPAD
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Wer kennt sie nicht, die beiden Re-
porter aus der Comix Serie. Diesmal
geht Spirou mit seinem Freund Pips
auf die groRe Jagd.

raf von Rummelsdorf, ein her-
G vorragender Pilzkenner, hélt auf

dem internationalen “Videokollo-
quium” eine Rede, um seine neuerste
Erfindung vorzustellen. Gerade als er
der Offentlichkeit sein Wunderding préa-
sentieren moéchte, taucht die hinterlistige
Marilyn auf und entfihrt den Professor.
In so einem Fall bleibt Spirou keine an-
dere Wahl und er macht sich auf den
Weg, um den Grafen aus den Hénden
der bésen Marilyn zu befreien.
Viele Level mull er bestehen, um das
Ziel zu erreichen. Dabei
geht es von den StraRen,
tiber U-Bahn-Décher,
Spielzeugklétzchen  und
Bergwelten dahin. Obwohl
man vielleicht etwas ent-
tduscht ist, bleibt eine ge-
wisse Ausdauer auch be-
lohnt. Zu Beginn findet man
die nicht ganz saubere Pro-
grammierung der Kollisi-
onsabfragen nervend und
das Betatigen der Tasten

Y+B flr weite Springe ist, trotz meiner
grolRen Fingerkuppen, nicht so einfach
durchzufihren. Wenn man aber mit der
Zeit etwas konzentrierter zur Sache
geht, wird vielleicht etwas daraus. Die

Grafik ist im klassischen Comix-Stil ge-

halten und ist fur diese Konsole recht
gut. Der Sound ist aber leider der
schwéchste Teil in diesem Game. Er ist
einfach zu unauffallig und das mul} ja
nicht sein, was andere Games auf dem
S-NES ja beweisen. Der Spal halt sich
auch in Grenzen, da gerade zu Beginn
einige unfaire Stellen sind, die bei einem
Fehler immer ein ganzes Le-
ben kosten. Da man nur drei
zur Verflgung hat ist man bald

wirkt sich auch der Umstand aus, daR
man nach dem Tod immer von vorne be-
ginnen mul. Es gibt zwar die Méglichkeit
Uber die Eingabe eines Passwortes wei-
ter hinten zu beginnen, aber bis man die
Chance hat, ein solches zu bekommen,
ist man eher frustriet und gelangweilt.
Dieses Game wird durch die sehr nette
Grafik noch als “kaufbar” bezeichnet.
Ansonsten ist es sicher nur fir Spirou-
Freaks zu empfehlen.

Heinz Strobel ]

GRAFIK | 84 %
SOUND/MUSIK 67 %
SPASS | 62%
GAMEPLAY | 64 %
GEWALTFREIHEIT - 98%
GESAMTNOTE:
HERSTELLER: INFOGRAMES
TESTMUSTER: STADLBAUER

0662-88 921-0
GENRE: JUMP & RUN
RICHTPREIS: CA.0S 999,--
SYSTEM: SNES (PAL)
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Endlich ist sie da, die Umsetzung von
Maui Mallard fiir das SNES. Nach lan-
ger Zeit wieder ein gutes Game fiir die
kleine Konsole.

nser lieber Donald ist wieder ein-
U mal der Held einer Geschichte.

Er ist ein Reisender, der sich auf
eine Insel verirrt hat, die es zu retten gilt.
Durch ganze neun Level muB er sich ar-
beiten, um am Ende den Obermotz zu
besiegen. Dabei ist jeder Level
nochmals in 4-5 Stages aufgeteilt. Diese
Stages sind relativ gro3 gehalten, sodal
man schon sehr lange spielen kann, be-
vor man einen Level geschafft hat.
Natlrlich gibt es auch eine Menge an
bésen Wichten, die versuchen, das Vor-
haben von Donald zu vereiteln. Aber mit
Deiner Hilfe wird er es schon schaffen.
QOder?

nimmt, ist ein entsprechender Kéfer als
Munition gefragt. Ab dem zweiten Level,
kann Donald als Ninja auftreten. sam-
melt er Jing-Jang Miinzen ein, so besitzt
er die Kraft der Ninjas und kdmpft sich
nur mit einem Stock bewaffnet durch die
Ebenen. Als Ninja kann er sich so flach
machen, sodal® nur mehr seine Augen
aus der Ebene hervorlugen. Weiters
kann Donald mit dem Stab schwingen
und wie Tarzan durch die Gegend pen-
deln bzw. kann er sich wie ein Bersteiger
durch Schachte emporhieven. Wie Du
siehst ist hier wirklich einiges los.

In Punkto Grafik gibt es nichts ..
zu meckern. Mindestens ge-
nausogut wie Quackshot, nur

noch um einiges lustiger. Du muft ein-
mal Donald beobachten, wenn Du einige
Zeit nichts tust. Da dreht er seine Kano-
ne um den Finger, oder er liest aus einer
Karte und als Ninja spielt er mit seinem
Stock Hulu-Hup. Auch der Sound ist
sehr gut gelungen, wobei hier auch die
Gerausche zu beachten sind. Bringt eine
Super-Stimmung riber. Als perfekte Ab-
rundung ist auch das Handbuch beson-
ders erwdhnenswert. Komplett in Farbe
und alles wird sehr gut beschrieben.
Also viel Spalk mit Maui Mallard.

Heinz Strobel 5

Die Waffen, die Donald be-
nutzen kann sind mehr als
witzig. Er besitzt eine Kafer-
kanone, mit der er drei ver-
schiedene Arten von Kafern
loslassen kann. Je nachdem

welchen Gegner |
er aufs |

g

..! pagal

- ¥,

MAUI MALLARD

Der arme Donald hat es GRAFIK I 95 %
wirklich nicht leicht. Zu- SOUND/MUSIK SN 90 %
SPASS I 9%
erst wandert er durch GAMEPLAY S 93
ein finsteres Haus, dann GEWALTFREIHEIT N 100 %
springt er im Extralevel
von Stern zu Stern, GESAMTNOTE: 94 -
anschlieBend wird er
2T s e YN HERSTELLER: DISNEY INTERAKTIVE
hangt zi GRIERE Pt TESTMUSTER STADLBAUER
nem Scl?acf\t und das 5 Dseza8 k0
noch bei miesem Wetter. GENRE: JU"-?& RUN
RICHTPREIS: CA.0S 999,--
SYSTEM: SNES (PAL)
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BARRICHELLO
1:35.217

SCHUMACHER

36.508 -7.191
& TAG HEUER Officlal Timing

FORMEL 1

Endlich ist dieses Game auch in der
Vollversion erhdltlich und wird eine
grole Schar an begeisterten Freaks
in seinen Bann ziehen. Die Rede ist
von Formel 1, der besten F1-Rennsi-
mulation, die es je auf einer Konsole
gegeben hat.

leich zu Beginn, also noch bevor
G ich die Rennhandschuhe anzie-

he, kann ich sowohl das Team,
als auch den richtigen Fahrer wahlen
und so in eine ganze Rennsaison mit al-
len echten Kursen starten.
Die Spannung steigt, nachdem ich alle
moglichen Optionen ausgeniitzt habe
und endlich der Start angekiindigt wird.
Ich starte aus der letzten Reihe mit Ger-
hard Bergers Ferrari aus der letzten
Weltmeisterschaftssaison.
Mehrere Ansichtswinkel des Autos kann
ich mittels der hinteren Tasten meines
PSX-Joypads wéhlen und erkenne nach

kurzer Zeit, daR die Ansicht des ganzen
Autos aus gréRtes Distanz zwar nicht
das optimale Rennfeeling riiberbringt,
mir aber den besten Uberblick ver-
schafft. So kann ich einen nach dem an-
deren Uberholen und sehe die kommen-
den Kurven perfekt ein und tiberblicke
auch den vor mir fahrenden Bolidenpulk
bestens. Wie immer (leider ist das nicht
zu andern; aber wohl auch nicht unbe-
rechtigt) fihrt Michael Schumacher auf
Benetton und ich befinde mich nach ei-
ner halben Rund bereits auf Platz 10. Ei-
nen nach dem Anderen tiberhole ich mit
waghalsigen Mandévern und komme so
immer weiter nach vor, bis ich
schluflendlich nach etwas mehr als zwei
Runden die Fuhrung (ibernehme und bis
zum SchluB des Rennens nicht mehr ab-
gebe.
Hat man etwas Erfahrung im Umgang
mit Rennsimulationen so tut man sich
: bei diesem Game
aus dem Hause
Psygnosis = nicht
wirklich ' schwer
und kann sich voll
auf die Feinheiten
im diesem Spiel
- konzentrieren und
| auch die umfang-
reichen Zusatzein-
stellungen ausnit-
zen.
Beeindruckend ist
die Méglichkeit, die
' gesamten Renn-

kurse einer Weltmeisterschaftssaison zu
wéhlen, viele Autoeinstellungen selbst
vorzunehmen und auch den Kommentar
des berihmten Jochen Maas zu ge-
nielRen.

Grafisch absolut in der Spitzenklasse
angesiedelt, fallt auch die Steuerung
nicht ab und der Sound paft sich dem
Geschehen im Game perfekt an.

Die Link-Option, die die Méglichkeit des
Gegeneinanderfahrens bietet, wird so
manches Wohnzimmer und so manche
Blrordumlichkeit in eine Rennstrecke &
la Monaco verwandeln und die heile-
sten Duelle werden entstehen.

Formel 1, aus der Softwareschmiede
von Psygnosis kann mit ruhigem Gewis-
sen als eines der besten Rennspiele fiir
die PlayStation bezeichnet werden. Aber
auch nur knapp hinter Ridge Racer.

Thomas Gehringer | |
FORMEL 1

GRAFIK R 9N%

SOUND/MUSIK | 90 %

SPASS | 90 %

GAMEPLAY N 5%

GEWALTFREIHEIT W 100%

GESAMTNOTE:

HERSTELLER: PSYGNOSIS

TESTMUSTER: SONY ELECTRONIC PUBL.
0222-61051-0

GENRE: RENNSIMULATION

RICHTPREIS: CA.08 799,--

SYSTEM: PLAYSTATION (PAL)
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Fir die letzte Ausgabe ist sich dieses
Morder-Game leider nicht mehr aus-
gegangen, aber dafiir gibt's diesmal
einen umfangreichen Test.

us dem Hause Konami ist Track
Aand Field auf den Markt gekom-

men und die Fa. Gamefan hat
uns das Spiel zu Testzwecken zur Verfi-
gung gestellt. Knapp nach den olympi-
schen Spielen von Atlanta hast also
auch Du die Moglichkeit insgesamt 11
Sportarten auf Deiner PlayStation zu be-
treiben, ganz ohne ins Schwitzen zu
kommen. Auler vielleicht durch das hek-
tische Tippen der Tasten, um die Sport-
ler schneller werden zu lassen.

cherheit um die beste Sportsimulation,
die mehrere Disziplinen vereint. Wirklich
gut gelungene Grafik und ein realisti-
scher Sound lassen echt Stimmung auf-
kommen und gerade der 4 Player-Mo-
dus macht ungemein Spaf. Ob nun
beim 100 Meter-Lauf oder auch beim
Hammerwerfen wird gekdmpft und das
Letzte gegeben.

Da trommeln die Sportler Meter um Me-
ter runter und die eiserne Kugel wird zig
Meter geschleudert. Auch wenn, so
wie’s bei mir der Fall war, der Hammer
eher in Richtung Werfer als aufs Feld un-
terwegs ist und sich dieser Umstand
auch nach stundenlangem Training nicht
verandert hat, macht dieses Game wirk-
lich SpaR.

Anti-Sportler, die nie wirklich
Spall an solchen Spielen
hatten, werden begeistert
sein, denn das Flair, das die-
ses Game ausstrahlt, ist
tatsachlich vom Feinsten.
Zuerst mufl man sich aller-
dings in allen Sportarten
qualifizieren, um dann weiter

| vielleicht wasserscheu?

| Abins Wasser, oder seit lhr

machen zu kénnen. Das sollte bei den
programmierten Vorgaben kaum ein
Problem sein (wenn man vom Hammer-
werfen einmal absieht) und in manchen
Disziplinen ist sogar in der Qualifikation
ein neuer Weltrekord drinnen sein.

Mit einem Wort, Track & Field ist ein
Game, das Abwechslung en masse bie-
tet und auch nach wochenlangem Spie-
len nicht langweilig wird. Das spricht fur
die Mannen aus dem Hause Konami, die
wieder einmal in der Sportsimulation
neue Malstabe gesetzt haben.

Thomas Gehringer =

TRACK & FIELD
GRAFIK | 85 %
SOUND/MUSIK . 84 %
SPASS T %%
BEDIENUNG . 80 %
GEWALTFREIHEIT V. 100 %
GESAMTNOTE: 89+«
HERSTELLER: KONAMI
TESTMUSTER: GAMEFAN

02236/61418

GENRE: SPORTSIMULATION
RICHTPREIS: CA.0S 699,--
SYSTEM: PLAYSTATION (PAL)
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Yuppidu!l! Tekken 2 ist end-
lich da. Kein Game wurde so
sehr erwartet, wie Tek2.
H at sich das warten gelohnt,
oder ist es eh nur ein Prii-
gelspiel, wie so viele andere?
Eines gleich vorweg. Ohne all-
zuviel Lobhudelei an den Tag
zu bringen, aber dieses Game
hat es in sich. Gleich am An-
fang wird Dein geschultes
Auge von einem Zeichentrick-
film verwdhnt. Oder ist es viel-
leicht doch aus dem Game?
Jedenfalls dieser Teil ist Bom-
bastisch. Und was erwartet
mich nun im Game selbst. Zu-
erst muft man nocheinmal die
perfekten Animationen hervor-
heben. Selten so etwas tolles
gesehen. Auch die Figuren
drehen und strecken sich, als
ob sie aus Fleisch und Blut
waren. Und Moves gibt es wie-
der einmal sehr viele. Wobei
sie halten sich fast ganz genau
an die Japanische Version.
Aber eben nur fast. Da gibt es
noch... Nein diesen Move ver-
rate ich noch nicht, selbst ist
der Kéampfer. Der Sound ist
auch nicht {ibel, bleibt aber et-
was hinter der sehrt guten Gra-

fik zurtick. (No, ka wunda) Diesmal gibt

es auch Team Match und andere Fein-
heiten zum einstellen. Wer kann da
schon wiederstehen, seiné?i--*--lggsten
Freund aufs Kreuz zu legen. Wer Tekken:
2 noch nicht hat, fiir den ist dieses Game
einfach ein MUSS...
Heinz Strobel

TEKKEN 2

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPASS
BEDIENUNG
GEWALTFREIHEIT

GESAMTNOTE: 80+

HERSTELLER:

TESTMUSTER: SONY ELECTRONIC PUBL.
0222-61051-0

GENRE: RENNSIMULATION

RICHTPREIS: CA.0S 899,--

SYSTEM: PLAYSTATION (PAL)
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H B 0 B E STE L L K H R TE Coupon ausschneiden und einsenden an:
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Hiermit bestelle ich Dasatiaagnany

. np ,BLOOD GAMES ABO“

Der Abo-Preis fiir 6 Hefte betragt &S 385,- bzw. A-1100 Wien

DM 55,- zuziiglich Porto (DM 24,- / 6S 96,-). Das Abo lauft nach sechs RAusgaben auto-
Abolieferungen ins Ausland konnen nur durch matisch ab. Der Abonnent wird vor Ablauf des
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werden.

Gewiinschte Zahlungsweise

Ich habe den Rechnungsbetrag auf Ilhr
Name/Uorname Konto bei Raiffeisenbank Wien, BLZ 32988,
Kto Nr.:7984806 iiberwiesen. Der Einzah-
lungsbeleg liegt bei.

StraBe/Nr.

Ich zahle mittels beiliegendem

Uerrechnungsscheck.
PLZ/0Ort

Datum Unterschrift Unterschrift des Erziehungsberechtigten



ein digitaler Routenplaner fiir
Windows 3.11 und Windows 95

frei zoom- und skalierbar

benutzerfreundliche Oberfliche

allein fir Osterreich dber
8.000 Orte

dber 125.000 Knotenpunkte far
Europa
32 Bit Applikation

Kartenausdruck in Farbe und 5/
(von Ihrem Drucker abhingig)

Vierbergen und DigiMap,

die langjahrigen Spezialisten
fiir den digitalen Routenplaner
(seit 1986), garantieren

0.8 I &0 ey

Yy S “ Wl |  Bahoholstabe 180 « 8783 Gaishom as.
- . mmow ; Tel. 0043003617 / 25660 » Fax 25664

Sie wollen eine R VB e (v T

Geschiftsreise, RothelbachstraRe 91 » D-89070 Ulm-Einsingen
eine Ferienreise oder Tel. 0049(0)7305 / 9629-0 » Fax 9629-23
einen Wochenendausﬂug * ein digitaler Routenplaner for

Windows 3.11 und Windows 95
unterHEhmen? = frei zoom- und skalierbar
Kein Problem! Mit Hilfe einfach ; Genit e Bbartitdie e (] ﬂ W
anzuwendender Strallenkarten, « fir Deutschland Gber 58.000 Orte We— o
die SiCh in niChts von « for die Schwelz Ober 7.000 Orte Nl TR i ‘ w
cedriichion T st iy e Deutschland+Schweiz+Osterreich
unterscheiden, entwirft der « 32 Bit Applikation Ein zusitzliches Paket fiir

= Kartenausdruck in Farbe und S/W ’
(von Ihrem Drucker abhidngig)

Deutschland, Schweiz und Osterreich.
Nie mehr suchen auf iibergroRen,
zerfalteten Straenkarten.

Lassen Sie sich nur die grifiten Stadte
anzeigen oder auch die

kleinsten Dorfer.

»Routenplaner Osterreich und
Europa” fiir Sie die richtige Vierbergen und DigiMap,
Fahrtstrecke die langjahrigen Spezialisten

far den digitalen Routenplaner
(seit 1986), garantieren
topaktuelle Daten
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Insgesamt iiber
1.500 ausgesuchte

Shareware-Programme
fur Windows 3.1,
Windows 95 bzw. DOS

Insgesamt tiber 1.500
ausgesuchte
Shareware-Programme
fiir Windows 3.1,
Windows 95 bzw. DOS.
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Die aktuelle Ausgabe erhalten Sie
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Jetztist erwieder da: Lance Boyle ladt Sie
ein in den 2. Teil seiner virtuellen Spielshow
deretwas anderen Art: MEGARACE 2. Auch
einer seiner Kandidaten steht schon fest: SIE!
Starten Sie zumorderischen Rennen auf
hollisch vielen Strecken gegen digitale
Gegner, die alle fiesen Tricks beherrschen,
Damit nicht genug! Zwischen den Rennen
unterhalt Sie Lance auf seine unvergleich:
liche Art, unterstiitzt von einer reizenden
Co-Moderatorin, und bewertet mit.dem fhm
eigenen Charme Ihre Leistungen.

Mit MEGARACE 2 jagen Sie noch realisti-
scheriiber die Pisten als beim Vorganger.
Riisten Ste Ihr Fahrzeng nachlhren Wiinschen
aut: mit der Laserkanone und‘auch mit
Raketen, Minen und mehr. Sie werden es
brauchen! Es gilt, plotzlich auftauchende
Hindernisse auf den Strecken zu beseitigen
und immer.die richtige Abzweigung zu
wahlen: Undwenn's Ihnen zur bunt wird,
drehien Sie einfach um und fahren Ihren
Gegnern direkt entgegen.

Oder.wollen Sie in der Holle dlanden?

Megastarke Ausstattung:

s Mit beeindruckender 3D-Grafik — Fahrzenge
und Hindernisse in Echtzeit gerendert —
hehauptet MEGARACE 2 die Pole Position

s Mit mehr Action, mehr,Geschwindigkeit
auf allen Strecken: Uberraschungen wie
Abzwergungen, Sackgassen und zahlreiche
andere Falleminklusive

s Vit starkerer.Bewatfnung

s MitWiederholungsmoglichkeit, um dem
Teufel noch mal von der. Schippe zu sprin-
gen

s Vit Ihrem Gastgeber Lance, der. Sie mit sei-
nen Spriichen bei Laune halt und mit seiner
flotten Assistentin eine bombastische
Showeinlage moderiert

e Mit verbliiffendem 16-Bit-Sound und
stimmen: Geniellen Sie die knallharten
Kommentare von Lance

Erhaltlich fir; DOS CD-ROM

Mindscape International
Zeppelinstrafe 321

45470 Milheim a. d. Ruhr
Cryo Interactive Entertainment. Tel. [02 08] 9 92 41-0

: (JI{YO Alle Rechte vorbehalten. Fax [02 08] 9 92 41-29 MINDSCAPE
\\ = T
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